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INTRODUCAO

i Foi O tempo que dedicastes ~ tua ros
Saint Exupéry

Com a expansao doapitalismo, novos estilos de vida e de lazer surgiram fazendo
com que fossem criados novos mercados de consumo e de producdo, assim como novos
fetiches. Desde a década de 19B@severam Branddo e Duarte (1998),mercado
descobriu nos jovens o potenaild consumidor de seus produtos.

A televisdo adongo das ultimas décadas tem feito parte da vida de criangas, jovens
e adultos. Ela esta na intimidade dos lares, independentemente da classe social. Foi através
da televisdo que muitos brasileiros conhecera universo das produgbes culturais
estrangeiras, inclusive as japonesas. Desde a década de 1960, os brasileiros se
acostumaram a assistokusatst e anime$ que eram exibidos por emissoras como a Tupi,
Bandeirantes, Manchete, Globo, SBT e Record.

Na agualidade, além denimese tokusatsu os mangas fazem bastante sucesso
principalmente entre um grupo que € formado, em sua maioria, pedesgendentes de
japoneses. Por razdes metodoldgicas denciomai deotaku

Otakué uma palavra de origem jap&e sa que significa I|iter
mas é utilizada no Japao para designar terceiros como fanaticos ou ainda como um ser anti
social que constroi suas relacfes através de computadores, video games, internet, softwares
ultramodernos entre outros Segundo o jornalista Etienne Barral (2000), nio existe
equipamento algum que chegue em nossas méaos que nao tenha sido testado e nédo tenha o
seus segredos desvendados peltsku No Japdo,segundo 0 autorpoucos ou quase
ninguém seautodenominaotaky ao contrario, muitos sentem vergonha por serem
rotulados desta forma.

No Brasil, o termootakuc hegou apenas com o0 sentido
Cc o r e animdse mangas e tokusatsuas tornotse sinbnimo de fa das artes japonesas.

Apesar de muitos conberem o verdadeiro significado da palavra, alguns dizem com

Tokusatsu Ab r e v i aokustu kadike safsideitoushu kouka efeitos especiaisatsueii filmagem;tokushu

kouka+ satsueii filme de efeitos especiais) sendo queahslidade, o termo virou sinénimo de filme ou séries
japonesas ertive-action que dao bastante destaque aos efeitos especiais mesclando varias técnicas como pirotecnia,
computacao gréfica, modelismo entre outras.

’Animes:a b r e v i arimatiom , de@,afinsacdo em inglés. Termo utilizado para definir os desenhos animados
japoneses.

*Mangéa termo usado no Brasil e em outras partes do mundo para designar as histérias em quadrinhos japonesas. No
Japéo utilizese para designar quaisquer histérias enmdriplzos, tanto as suas préprias produgdes quanto as
estrangeiras.
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orgulho que saotaku,perdendo, desta forma, todo o sentido pejorativo que o termo possui
originalmente. Na perspectiva teérica de Sahlins (1990), poderiamos interpretar este fato
considerando qei 0 termo sofreu uma readaptacdo ou uma ressignificagdo cultural, pois
guando dois esquemas culturais distintos entram em contato ,ceeguendo o autoyma
ressignificacdo baseada em esquemasgxistentes.

E nestes espagos que otaku mostram comoressignificam a cultura japonesa.
Através das roupas, gestos e fala, a cultura tipica de jovens frequentadores do bairro
tecnolégico de Akihabara (Téquio) acaba sendo em parte assimilada e adaptadtabelos
Visando contextualizar o tema desta pesquiseip o primeiro capitulo explicando o que é a
cultura pop e como esta se construiu no Japao. Posteriormente, busco esclarecer a origem do
fendmenootakue a sua ressignificacdo no Brasil.

No segundo capitulo reflito sobre a importancia dos seriadoglesilna televisdo
brasileira como agentesrfoadores deste fendmeno social que denoriaiu Desde a
primeira exibicdo de National Kid na televisdo brasileira, 45 anos se passaravas
producbes foram exibidas em canais abertos e fechados (cana®). f2igoo geracdes
delimitadas pelos seriados exibidos se formaram. Em cada uma delas pode ser percebida a
influéncia, maior ou menor, que os seriados e seus elementos de consumo exerceram.

Para que o entendimento sobre comdndustria do imaginario(MARCONDES
FILHO, 1988 manipula as tendéncias na sociedade de consumo, realizo a segmentacdo de um
periodo de tempo de 45 anos em cinco geracfes. Esta divisdo é decorrente da metodologia
gue utilizei durante toda a pesquisa: comiliuxia etnografia pude caversar e entrevistar
otaku frequentadores da praca Portugal e dos diversos eventamnides que pude
acompanharE também fruto de uma intensa pesquisa realizada nos mais vasikses
blogsdedi cados a tr ad { ndtakysatsh @sgnémesk @smangas emp ar 0
comodoramas(novelas japonesas)anisongs.

Marc Aug® em seu | ivro fAGuer r sociabidades on h
entre as pessoas, principalmente entre criancas e jovengngoane da televisdo. E entre as
cinco geacdes que defino no presente trabath@uartaé de um valor especial, pois foi a
partir do desejo de alguns dos adolescentes daquela época que 0s encontros na praca Portuge
e por consequéncia os eventos com exibicGeanime surgiram.Os encontros naraca

Portugal surgiram da necessidade que os adolescentes e gdakmsentiam em realizar

“Neol ogi smo derivado da palavra de origem inglesa #f
dainternetpara designar o arquivo enviado.

® Anisongs: Abreviatura da palavriaponesaanimes(desenhos animados) e da inglesags(musicas). E um

termo utilizado para designar as musitasa das séries japonesas.
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trocas materiais e simbolicas. A padiestas relagbegue tiveram inicio na praca Portugal
surgiram eventos de cultura japonesa, entre eles o mais famosoNAo S&uper Amostra
Nacional de Animes segue como o segundo maior evento do género no Brasil e serd descrito

no terceiro capitulo bem como as rela¢cdes que acontecem durante todo o evento.

Percursos Metodoldgicos

O presente estudo foi desenvolvido a pade uma abordagem etnografica,
descrevendo como alguns elementos provenientes da cultura japonesa sdo assimilados e
transformados no cotidiano pelotakucearenses, especialmente em Fortaleza. A proposta
de investigacdo € analisar as praticas sociasedejovens considerande como sujeitos
sociais ressignificadores de uma cultura pop oriunda do Japédo. O grupo estudado possui
variospontos de encontro localizados na cidade de Fortater® osshoppingsgaleria do
rock, praca Portugal e eventos cudts.

Utilizando recursos como o diario de campo e entrevistasasgmituradas com os
otaky o presente trabalho estruttga com a seguinte pergunta de partida: o que é ser um
otakuem Fortaleza e quais as suas implicacdes sociais? Como estes jegarsfieam a
cultura pop japonesa na cidade de Fortaleza, capital do estado do Ceara? Assim como Ruth
Benedict questionrae em seu livro O Crisantemo e a Espada, o que faz de um japonés,
japonés? Questiorme: O que faz de urotaky otaku? Porque definise assim? Onde
andam, o que fazem, O qQue pensam? S«0 perc
como ja disse uma vez Rubem Alves.

Esta pesquisa € fruto de uma experiéncia particular, pois desde a infancia
acompanhei os seriados de origem japonesarpma exibidos pela extinta Rede Manchete.

Com o passar dos anos esse gosto por producdes japonesas, ailrassimucomo aqueles

gue freq¢entavam a pra-a Portugal, t amb®m
sobre o programa 8)e dest®mque fui aohhedea ma®s,pesdo8sJue
tinham gostos semelhantes ao meu.

Até 2003, ndo sabia o que era wtaku (e também ndo me considerava uma)
somente quando um amigo que fazia o curso de japonés na UECE me explicou o que era,
gual seu sentidoriginal e como era usado no Brasil me descobri como tal. Ainda neste ano,
participei pela primeira vez do SANA©OI quando comecei a perceber a dimensédo que o
fendmenootakuatingia no Brasil: criangas, adolescentes, jovens e adultos, entre eles muitos

pais e maes que levavam seus filhos para conhecer as producdes culturais japonesas.
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Desde o primeiro evento que participei a linguagem social utilizada pilkis me
chanou a atencdd as roupas, os gestos, a fala,cosplays etc. E com o inicio da mirgh
formacdo de cientista social, comecei a perceber outros elementos que também estavam ali
presentes. Autores coniRuth Benedict,RobertoDaMatta, Durkheim, Geertz, Lé@8trauss,
Mauss e Sahlins, ajudarame a converter o olhar de umataku para o de uma
pesquisadora.

Pensar inicialmente na diferenca existente enwtakubrasileiro e cotakujaponés
tornouse um campo fértil para que novas questdes surgigsemrefletir sobre as praticas
sociais desenvolvidas pelosakude Fortaleza fui percebendogaanto havia assimiladiba
cultura pop japonesana fala, o uso de expressdes de origem japonesa ¢@waii(fofo),
sugoi(legal), por exemplo), as expressdes performaticas corporais (0s gestos e a risada). Em
diversos momentos, ndo conseguia explisac@sas mais triviais sem utilizar os elementos
japoneses que havia incorporado.

Com o objetivo de mostrar como as praticas sociaisodialsu de Fortaleza d&o
novos significados a simbolos antigos oriundos da sociedade japonesa e que estao presentes
em s1as producdes culturais, expus durante o presente trabalho, por meio da descricdo
etnografica como essa ressignificacdo ganha @dpatadas partir da fusdo dsolhares da
otaku e da pesquisadora, além de estar aliada a arcaboucos tedricos que ajumlaram n
reflexdo e na construcdo do texto, tracei uma linha de investigacdo buscando mostrar quais
séo os valores japoneses e como estes sao ressignificados na pratica trazendo para o meic

académico uma nova experiéncia da juventude de Fortaleza.
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Capitulo 1 Otaku no Brasil ou a brasileira: aressignificacdo do seotaku

fiDeru kui wa utarerwo .
(O prego protuberante sera marteladoprovérbio japonésemtraducao livre).

A idéia central deste capitulo consiste no estudo da ressignificacdo cultural de itens
da culura japonesa realizada por jovens brasileiros que sedauntmminamotaku No
Japao, seotakué ter uma vida muito reclusa, pois estes jovens sdo vitimas de preconceito
e exclusdo socidBARRAL, 20). No Brasil, o termo adquiriu outro sentido, sendodosa
pelos apreciadores da cultura pop japonesgpap, para se designar como fas. Desta
forma, o termo perdeu seu carater negativo e adquiriu uma nova conotacao, diferente de
seu sentido original.

Os autoresaqui utilizados para a analise dotaku japon& explicam queos
primeiros jovens denominadostaku pertencem a geracdo nascida no-goésrrai nos
anos 19760, gozaram de um periodo de economia mais estavel e desfrutaram de tudo o
gue o dinheiro pode comprar. Com esta geracdo, as musicas tradicomaiso enka
(género de musica dramatica e lamentativa), perderam seu espaco na midia para as musicas
de ritmos e arranjos ocidentais. Na TV, no cinema e nos quadrinhos, a prioridade séo
producdes com tons mais joviais. Assim surgiu a cultura pop japdndsseada em
elementos da cultura tradicional e reformulados a partir da formula ocidental.

Para explicar a origem deste fenbmeno que ndo esta mais restrito ao Japdao, faco a
opcao de inicialmente explicar o que € a cultura pop japonesa e como estapsusgqye
o leitor possa compreender @aku ¢ 0 mo produt o da m2 di a. A

exportaram seus mitos, samurais, seus monstros

1.1 Japopou cultura pop japonesa

Segundo Cristiane Sato (2007), existem diferencas entre a cultura pop ara cult
popular. Esta ultima, segundo a autora, é representada pelo folclore, no qual lendas, contos,
canticos, festejos, etc. sdo passados geracdo apos geracdo por meio da acdo e da oralidade
O pop, por sua vez, € a representacdo de um fenébmeno estritéigeddeao comércio e a

industria cultural de massas. Programas de auditorio, telenovelas, seriados de quaisquer

® Apresentacdo do livro Os japoneses (2008), redigido pelo editor do livro, E. Pinsky.
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paises, musica, moda, revistas, por exemplo, sdo itens que podem ser considerados como
integrantes da chamada cultura pop.

Aadvogadaeautoho | Japopfi o poder da explicaquair a p
0 pop japonés comecou a ser formado negudsra, com a ocupacao do territério nipénico
por tropas nort@americanas. Neste periodo, o Japdo passou por grandes transformacdes nas
diversas esfema do cotidiano, sejam elas de ordem econdmica, politica ou cultural.
Segundo Célia Sakurai (2008), noc¢des ocidentais de individualizagcdo, amor romantico,
direito e justica foram inseridas por intermédio das artes como o cinema, a muasica e a
literatura (p.201-202).

Sato (2007), afirma que a propaganda que anteriormente era utilizada para divulgar
as ideologias militaristas, no p@serra e durante a Guerra Fria passou a ser o veiculo de
divulgacdo doamericanway (sonho americano), numa tentativa de comteavanco do
comunismo. Sakurai (2008) afirma em seu Igae durante a ditadura militar nacionalista
gue governara o Japéo no periodo da 22 Guerra Mundial, toda e qualquer representacao de
estrangeirismo era proibida ou desprezada pelo povo.

Com a rengtdo japonesa e a ocupagcao americana, a cultura ocidental ndo podia
mais ser barrad&ochihiko Kaneoya (2008afirma que:

[...] em vez de 6dio os ocupantes receberam respeito; em vez de oposicdo,
gratiddo; em vez de rancor, amizade. povo todo se mostravotimista e

ansioso pela reconstrucdo de um novo paissando a absorver avidamente a
cultura ocidenta(grifos meu}®.

Cristiane Sato (2007) e Célia Sakurai (2008) afirmam em seus respectivos textos
gue, com a rendicdo japonesa em 1945, a influénordeamericana sobre o territorio
nipénico ndo péde mais ser contida: as musicas, os filmes de Hollywoeonmiss as
expressdes de origem inglesa e até mesmo a-Coleatornaranse parte do cotidiano
deste povo.

Contudo, a cultura ocidental ndo famplesmente absorvida: as autoras afirmam
gue 0s japoneses criaram seus proprios idolos baseados na formula de producédo americana
e incorporaram, neste processo, elementos particulares, proprios da cultura local. Segundo
Sahlins (199), s6 é possivel queansformacdes como estas acontecam devido ao carater

dinAmico que a cultura possui.

" Cf. Os japoneses, ed. Contiex368 pags.
8 Publicado no site kttp://www.nipocultura.com.br/?p=24 o b o Ataltna do pavo jdponds. Acesso e |
15. out. 2008.
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Segundo lochihikq2008) com o fim da 22 Guerra Mundial e o advento da Guerra
Fria, o Japdo que se reconstruia com o auxilio dos EUA, servia de vitrine para que o
capitalsmo fosse divulgado, numa tentativa de barrar o avanco do comunismo:
Apos a guerra, capitaneadas pela Doutrina Truman e o Plano Marshall, garantiu
se a recuperacao econémica da Europa e nessa eba&rigdiciouse também o
Japéo por corporificar, naquelenomento, a expectativa do baluarte das forcas
capitalistas no oriente, constituindo barreira capaz de se contrapor ao avanco

do bloco socialista. Os Aliados tinham, portanto, grande interesse na
recuperacdo econdbmica do Jap@ypifos meus)

Cristiane Sai (2007) afirma que ao adaptarem a idéia atberican way 0S
japoneses buscaram na sua tradicdo, os elementos para criar 0 seu mercado de consumo.
Ainda segundo ela, a cultura pop foi fundamental para que a identidade nacional fosse
reconstruida. SakuraRQ08) mostra em sua obra que mesmo com toda privacdo sofrida
durante a reconstrucdo do pais, a industria nacional teve incentivo para que todo o
processo de fnocidentaliza-«00 fosse viabil
0 governo passou a iestir na maaleobra qualificada, apoiando também o
desenvolvimento de novas tecnologias. Gragas a um esforco em conjunto entre setores
privados e o governo, 20 anos ap-s 0 cessa
tempos moder no seatado hos dodos Olsnpicosm gerl@64 como o pais da
tecnologia.

Ortiz (2000) diz que se nos anos 1950, durante o periodo de reconstrucao do pais, 0
lazer estava restrito a atividades como escutar radio, ler revistas e assistir a alguns
esportes como sumbou beisebol somente com o rapido desenvolvimento alcancado na
década seguinte foi que 0s japoneses comecaram a demonstrar interesse na pratica do
|l azer . ACom o crescimento da economia, el
disponivel para aplicarans coi sas de | azero (p. 109) .

Sato (2007, p. 17)diz que, impulsionado pelo grande desenvolvimento socio
cul tur al gerado pel a Abol ha econ!micabo,

entretenimento:
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Sendo um fenémeno ligado & industrializacdo e & soctedadconsumo, é
importante ressaltar que o pop japonés ocorreu e foi beneficiado por condi¢cbes
culturais e econémicas extremamente favoraveis que o pais conquistou-no poés
guerra, principalmente a partir dos anos 60, quando o entdo Primigiigiro
Hayato Ikeda implantou um histérico programa econémico, que em dez anos
duplicou e distribuiu de forma ampla a renda per capta do pais, criando a nagéo
da maior e mais rica classe média do mundo. Ao mesmo tempo, o pais alcancou
uma das mais altas taxas de alfastio e escolaridade do planeta, formando
um povo sedento de informacéo. A cultura pop em qualquer parte do globo, é
baseada em consumo, e isso faz com que o pop seja um fendbmeno cultural e
comercial.

A autora explica, ainda, que nas décadas de 197@@ d geracao nascida no pés
guerra desfrutou de uma economia mais estavel, diferentemente de seus pais que levaram
uma vida no estilo espartano. Eles desfrutaram de tudo o que o dinheiro pode comprar.
Consumo € a palavra ideal para definir estes jovens:

Nada que lembrasse habitos e valores frugais das geracfes anteriores |hes
agradava. Nas radios, os ritmos e arranjos ocidentais com letras frivolas do J
pop tomavam o lugar das baladas tradicionalistas, dramaticas e lamentativas do

enka No cinema, na TV eos quadrinhos, tudo se torna mais fantasioso e mais
adolescente. Estar na moda tes®prioridade de vida [...] (Sato, 2007, p. 20).

Ela explica, ainda, que diversasku(tribos urbanas) surgiram neste periodo e que
estas podem s er atheueiadoiam, as mafcasalieovsstend, iaslajas que
freque nt a m, as revistas que | °em e as g?2rias

Brand&do & Duarte (1992) afirmam que do mesmo modo que os adultos criam seus
sistemas de valores, o0s jovens também csypa®i a s d i \tribas sridasa i) como a
midia costuma designar 0s grupos juvenis, sdo um reflexo de como a partir dos anos 1950
a Acultura de jovenso entrou em voga €cO0mo
por novos mercados de consumo. Defkiana, por estarem intimamente ligados ao
capitalismo e s novas fondas de consumoo,
pelo mundo influenciando diversos movimentos culturais, inclusive o surgimento dos
otakujaponeses e brasileiros.

Com o crescentalesenvolvimento da tecnologia, principalmente dos meios de
comunicacdo (cinema, radio, televisdo, fotografia e principalmememe), um maior
nYmer o de pessoas pode ter acesso ~ inform
massao. E & geemda @eld industria visando atingir o maior niumero de pessoas
possivel. Sendo que a sociedade de consumo € formada por um publico generalizado
oriundo das diversas camadas sémiondmicas. O que estes diversos segmentos sociais

tem em comum € o poteial de consumo dos produtos criados para a midia.
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Entre as diversaszoku existentes no Jap&o, a que nos interessa para O

desenvolvimento desta pesquisa é aataku

1.2 Nihon no otaku (Otakudo Japéo)

Otaku é um termo utilizado pelos japoneses gquab@m a necessidade de manter
relacbes com outras pessoas, contudo, ndo desejam que estas sejam aprofundadas. NG
Japao, poucos ou quase ninguém se denoptaay ao contrario, eles sentem vergonha
por serem rotul ados dest aualitativo mae,se gsteritesno e s t
peitoo (BARRAL, 2000, p . 28) e poucotaku s «o

O otakujaponés foi gerado no seio do grande desenvolvimento que o Japéo teve
Nnos anos seguintes ao pgserra. Essa € uma palavra de omgeipdnica e possui dois

significados primordiais préxistentes ao surgimento do fendémeno:

[...] o primeiro corresponde a leitura de um dos caracteres japoneses utilizados
para designar a habitacéo, o lugar onde se vive. O segundo significado da
palavra éuma extensdo do primeiro sentido: é um tratamento impessoal de
distanciamento que os japoneses utilizam quando precisam -dieigiralguém
sem, contudo, desejar aprofundar a relacdo travada (ibid., p. 25).
Segundo o jornalista francés Etienne Barral, E983 o ensaista Nakamori Akio,
num artigo publicado na revistaurikko utiliza a palavraotaku para designar o novo
fendmeno que atingia a juventude japonesa. E, somente em 1989, devido a uma amalgama
da imprensa, o termo passou a ter um sentido pejoratideotakupassou a ser reservado
a terceiros, seja em tom de brincadeira, seja como reprovacdo, ou até mesmo um insulto.
Os jovens que se encaixam nesta classificacdo desconfiam das relacdes interpessoais, pois
foram transformados em desadaptados #cia
Ainda segundo o jornalista, eles sdo considerados como a expressdo de-um mal
estar generalizado da juventude japongsiadecisa entre os sonhos de juventude e a
realidade de uma educacdo e de uma sociedade onde ndo sobra espaco para o idilico.
Prefeem estar na companhia dos personagensnime$ e mangas® ou das vedetes

oriundas da midia ao invés de humanos, que ndo tentam etdsnd® proprio termo

Animesabr evi aanimatia® ,deoui sej a, anima-«o em ingl°®°s. £ ut
mundo pa&a referirse ao desenho animado japonés. No Japao, o termo designa qualquer producdo animada, quer
esta seja nipdnica ou estrangeira.

19 Mangéas termo usado para designar as histérias em quadrinhos japonesas. Assimamimg a palavra

mangaé usada ndapao em referéncia a quaisquer histérias em quadrinhos, tanto as suas proprias producfes
guanto as estrangeiras.
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otaky espécie de tratamento cerimonioso e impessoal que 0 0s jovens japoneses utilizam
entre si, @pressa essa dificuldade em comunisargue eles tanto sentem.

Osotaky conforme Barral (2000) explica em seu livro, refugisennum mundo de
fantasias, numa tentativa de escaparem de uma realidade perversa que foi planejada antes
mesmo de seu nascimentEste é um fendbmeno considerado pelos japoneses como
vergonhoso, tido como wuma s2ndr ome, poi s
sonhadores que permaneceram na infancia, que se dedicam a ocupac¢fes fateis, mas que
terminardo por entrar na linha, aoomes na apar °nciao (1| bdem,
aversdo a aprofundar as relacdes e sé se sentem bem no interior do universo virtual criados
para si. Utilizam como meio de comunicagdanternet e as redes eletronicas, onde
aparecem somente com pseuddrsm

Segundo o autor, esta é a geracaavedtkman produto emblematico japonés que é
vetor de intimidade e que permite ao seu portador o isolamento no espaco publico. Este &

ainda o simbolo da recusa de enga@mos problemas socialf£ pr e f e 1t duwe | Mo
Rolling Stones a buzinas e miser8veiso (BA
No | iOtakuo adis f il hos do virt uaoétakueristeuma® e X i

recusa ao sofrimento. Esta é uma geracdo que nada quer arriscar em relacdo ao outro,
preferem mantese no isolamento de seu quarto, onde o jovem se da o direito de viver e de
transgredir tabus: sexo, morte, sofrimento e até mesmo a violéncia (p. 27).

O autor considera, ainda, que muitos destes jovens tém um powetateParn’,
tentam atrasar a sua eamdla no mundo dos adultos, sentem nostalgia da infancia e tendem a
guerer preservar o que de melhor ela possuia. Utitlgamdo mundo real apenas como
provedores de suas fantasias, pois é aqui aonde vem buscar suas musas: as vedetes d:
televisdo e os persagens das animacéem(mes$, quadrinhosrangas e tokusatstr.

Durante todo o texto em analise, o francés radicado desde a década de 1980 no
Japédo, nos mostra diversos tiposataku existentes e entre eles esta o colecionador de
bonecas ou de maquetgqee sdo vendidas ekits para montar e, na atualidade, fas do
mundo inteiro utilizam o termgaragekit para denominar a sua paixao. Geralmente, estas

bonecas sdo personagens de séries japonesas de grande sucesso.

" personagem criado em 1911 pelo escocés James Mattew Barricl 9BF50

12 Tokusatsu entre ootaku,fés do estilo, o termé utilizado comaindnimo de filmes ou séries japonefi®

com atores reais que dao énfase aos efeitos especiais mesclando varias técnicas como pirotecnia, computagéo
grafica e modelismo.
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Afirma ainda que muitos chegam a se dugpde tal forma com suas bonecas que
vivem para com ela um amor onirico, em que as mulheres virtuais (as bonekaam
mesmo as desenvolvidas na galagi&el, ou computador) sdo superiores as reais. Um
exemplo desta superioridade pode ser vista s#ra Den-ei-shoujeVideo Girl Ai,
publicada no Brasil pela editora JBC, que retrata a superioridade da garota virtual sobre a
real (a heroina sai de uma fita de video cassete para ajudar um garoto que é muito
desajeitado com meninas da sua idade).

No Japdo, diversos eventos foram criados ou organizados para agradar o0s
colecionadores dessas personagens em trés dimensdes. Nestas ocasides, os aficcionado
japoneses atualizam suas cole¢cbes com itens raros, muitas vezes feitos especialmente para
o evento. Umexemplo bem interessante éCamiket(Comic Markef) 1 feira de fanzines
gue no Japéao atrai em média 500 mil pessoas duas vezes ao ano.

Serotakuno Japéo € ter uma vida muito reclusa, pois estes jovens sao vitimas de
preconceito e exclusdo social. A segwm trecho retirado ddlog de Renato Siqueira
(aluno do curso de letras portugués/japonédSP) onde ele exemplifica o pavor da

sociedade japonesa perante este fen6meno:

[...] Quando andava com uma amiga japonesa dentro de uma convencao de
animesfuicut ucado por el a e mvoeabt gue agoime Nt O
tem otakun ® ? 6 . E eu respondi: 60 si melesgpina | 0
kimoi, eu tenho medo defesKimoi € uma palavra japonesa que significa

' iteral mente 06nojupagdo a@d minh& aniga eusrssalvi que e o C
gueria saber o0 motivo dessa repulsa dos japoneses pelo canakitp..] (grifos

meus).

A explicacdo que ele encontrou é semelhante a que Barral cita em seu livro: em
1989, um serial killer chamado Tsutomu Miyazakioi preso pela policia por ter
esquartejado e matado quatro estudantes japonesas com requintes de crueldade. Durante &
investigacao do caso, em seu quarto foram encontrados diwrisossno estilohentaj de
conteudo sexual. Desde entdo, Miyazaki passger chamado pela imprensa japonesa de
Ao assmas iemmodevi do a e apelaimprem8al ng ansia de gabnir a d
caso, o resultado é que este mal entendido acabou condenando os outros fas a uma vida
reclusa. Pessoas que tinham pobbie de€nhar e coleciondanzines bonecasmangas
por exemplo, foram associadas serial killer passando a ser mais ainda discriminadas

pela sociedade japonesa.
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Diversas tentativas foram feitas para quetakusaissem desse ostracismo no qual
estavam jogdos, mas foi apenas em 2005 que esse assunto ganhou certa notoriedade: no
periodo de Julho a Setembro, a Pdji, exibiu umdorama (novela) chamaddensha
Otokg em portugués, O homem do trem. Adaptada de uma obra literéria, ele se baseia em
uma histéria eal postada num férum anénimo. Este € um romance adaptado aos tempos
modernos e tem como foco principal otsku japoneses. A série despertou interesse em
muitos jovens, além de ter conseguido amenizar a visdo negativa que a sociedade em geral
tinha destegrupo.

Na sua obra, Barral diz que o fenbmenatakuja ultrapassou as fronteiras do Japéao
i tem carater mundial. Desconhecedor de fronteiras, deixou de ser uma preocupacao
apenas para 0s japoneses, pois 0s jovens das sociedadedysisais sentem nessidade
de fugir da realidade que os assombra: a falta de emprego e a exclusao social, assim como
0s japoneses tendem a escapar de uma realidade planejadatal&eno Brasil e no
restante do mundo, para o autor, € bem diferente da realidade socioligicaagla pelos
jovens assim intitulados no Japédo. Afirma ainda que essa cultura que tanto fascina e atrai
0s ocidentais é uma das poucas em que eles podem nutrir os seus sonhos de adolescéncia

sem falsos moralismos e, em contra partida, ndo serem topadosancas.

1.3 0 otaku e a sua ressignificacdo no Brasil

Assim como A . . .| 0SS homes antigos, g u e
conotacfes, muito distantes de seussel dos or i gi nai,p.d0),0%AndL | NS
otaku no Brasil, foi resignificado, recebendo um novo sentido, diferente do que possui
no Japdo. Aqui, apesar de conhecerem a verdadeira acepcdo da palavra, alguns se
autodenominam com orgulh@taky ou seja, fa deanimes mangas tokusatsue daJ-
music(musica japonesa), dasguucdes culturais exportadas pelo Japdo. O termo chegou
ao Brasil juntamente com os imigrantes japoneses, contudo, seu Uso permaneceu restrito a
comunidade nipdnica até o inicio dos anos 1990, quando foi publicado um artigo na
revista especializada em arac6es Herdi. Neste texto € mencionado simplesmente que
otaku é o fa da cultura pop japonesa, mas ndo complementa que este é utilizado como

pejorativo no Japao.
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Quando estes jovens comecaram a manter contato com a lingua japonesa através de
cursos, desdwiram que a palavrataku no Japdo € um pejorativo; apesar disto, existem
agueles, na atualidade, que ainda usam o termo para se identificar como pertencentes a um
grupo social. Estes, sempre lembram queataku a brasileirai jovens que conhecem o0s
elementos dgapop, como musicas, cantores, dubladores (brasileiros e japoneses), desenhos,
jogos, etc.

Sahlins(1990, p. 6) explica em seu livrdlhas de Histériaque a dinamicidade da
cultura possibilita transformacées como a ressignificad@csentido queo termo otaku
possui. A este respeitdjannerz (1997, p. 6)liz quea cultura pode ser transmitida de
diferentes formas a partir de imigracéo de individuos de uma etnia ou mesmo pelo avancgo
das tecnologias de comunicacdo, possibilitando que as tronbélisias acontecam mais
rapida e intensamente.

Em parte, elas imp8em linguas estrangeiras, ou algo parecido, no sentido de que a
mera exposicdo ndo é o mesmo que compreender, valorizar ou qualquer outro tipo
de apropriacdo. Mas, em outros casos, um gesba, musica, uma forma, quer

sejam transmitidos por meios eletrénicos através de satélites de comunicagao, quer

trazidos por um estrangeiro que desembarca no lugar, poderiam ser imediatamente
compreendidos.

Os jovens, segundo Branddo & Duarte (1992), cresus proprios sistemas de
valores e estes, por sua vez, sdo essencialmente geradores de sociabilidade além de seren
um reflexo da expansdo capitalista sedenta por novos mercados de consumos. Os
movimentos de juventude, dizem os autores, ao se expand@lenmpndo influenciam os
diversos movimentos culturais. E, na atualidade, com o rapido desenvolvimento das
tecnologias, principalmente dos meios de comunicacdo, um numero maior de pessoas
podem ter acesso a informacédo. Stuart Hall (2000, p. 7) argumenta modernidade traz
consigo mudancas no paradigma da identidade, pois:

[...] as velhas identidades, que por tanto tempo estabilizaram o mundo social, estao
em declinio, fazendo surgir novas identidades e fragmentando o individuo
moderno, até aqui vistoeoo um suj eito wunificado. A
identidaded ® vista como parte de um pr
deslocando as estruturas e processos centrais das sociedades modernas e abalando

0s quadros de referéncia que davam aos ingdgduma ancoragem estavel no
mundo social.

E sabido que entre jovens e adultos existem divergéncias, pois o jovem é um ser que
se encontra em pleno desenvolvimento e em conflito. Esta é uma fase de transicdo entre a

infancia e o universo adulto, sendo somt e consider ado Aimadur oo
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adaptado a estrutura social vigente ou entdo quando obedece as normas e valores do sisteme
em que vive (BRANDAO & DUARTE, 1992, p. 6).
Harvey (1993, p. 25258), argumenta que nas Ultimas décadas (vale lengoio

livro foi escrito no final dos anos 1980), vivemos uma fase de intensa compressdo do

tempoespaco, que por sua vez, causa um grande impacto nas praticas-potitibmicas,

sobre o equilibrio do poder de classe, assim como na vidaadtunal:
A mobilizacdo da moda em mercados de m&ssaoposicdo a mercados de elite)
forneceu um meio de acelerar o ritmo do consurdo somente em termos de
roupas, ornamentos e decoracdmas também numa gama dstilos de vidae
atividades de recreacdbabitos @& lazere de esportegestilos de musica pop,
videocassetes e jogos infantfc.). Uma segunda tendéncia foi a passagem do
consumo de bens para 0 consumo de servigodo apenas Servigcos pessoais,

comerciais, educacionais e de saude, como tambédivdesio, de espetaculos,
eventos distracdeggrifo noss).

Argumenta ainda que, devido ao grande desenvolvimento econdmico e tecnoldogico
gue o mundo vive, novas formas de comunicacdo também surgem ampliando o acesso a
informacédo. E, com a expansado do cajstab, novos estilos de vida e lazer fazem com que
novos mercados de consumo surj am.BRENDA® e mo
& DUARTE, 1992) passou a ser visada pelo mercado e fez com que 0s jovens se tornassem
consumidores em potencial.

Entre osotakubrasileiros, mais especificamente os cearenses, a cultura pop japonesa
€ assimilada por intermédio da televisdo e principalmente a internet; ela tem seus valores e

sentidos incorporados e ressignificado na pratica.
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Capitulo 2 Otaku: de fenbmeno telgisivo ainternet

Neste capitulo, no primeiro tépico, faco uma reflexdo sobmaéu como um
produto oriundo da inddstria cultural de massas. Apresento, em um segundo tépico, a
analise de alguns dos seriados que foram exibidos no Bragildas obragi O Cr i s ©nt e
e a espadao, damenicapal BgeahnBenhedict, AJa
japonesao, deé& ecCrfiiOst ijampon®astessd da antrop- |
Sakurai,apontando a importancia das culturas tradicional e pop ¢gagrcomo formadoras

deste fendmeno social.
2.1 0s seriados japoneses no Brasil

Sato (2007, p. 318) diz que na década de 1960 surgiu no Japao o primeiro super
herdi cuja imagem foi vinculada ao patrocinador de uma série de TV. A industria do
imaginario, segundo Ciro Marcondes Filho (1988), traz uma avalanche de produtos
culturais que compdem o cotidiano na sociedade. Além disso, os meios de comunicacao e
distribuicdo de cultura de massa como a televisdo, sdo habeis sedutor&sdpaignio do
capital ransforma tudo em mercadoria e penetra até nos espacos mais escondidos”
(Marcondes Fil ho, 1988, p . 12), agindo, a
reai s n«o satisfeitas plenament esedzerlgq@@osocii
otaku € um produto oriundo diretamente da midia, pois as producdes culturais japonesas
vém para serem exibidas na televisdo e, com elaslum® como adesivos, camisetas,
fantasias, bonecogtc. séo fabricados e vendidos.

A partir de 1964 tornose possivel asstir, aqui no Brasil, as produ¢des oriundas
do Japédo. A série pioneira foi National Kid exibido inicialmente pela Rede Record e
posteriormente pela Rede Globo até por volta de f9%wando o entdo Ministro da
Justica da Ditadura Militar, Alfredo Buzaigancionou uma lei onde os seriados que

possuissem supéerois voadores ndo poderiam mais ser transmitidos

13 A autora é advogada, tradutora e membro da ABRANDEM$sociacdo Brasileirde Desenhistas de Manga
e llustragbes Consultado em  Rkttp://www.culturajaponesa.com.br/htm/cristianeasatohtml e
<http://www.abraemi.com/news_maison.htmP2. set. 2009.

14 Consultado emkttp:/retrotv.uol.com.br/noticias/2009/0114.htn@l5. ago. 2009.

15 Consultado em <http://Mmww.tvsinopse.kinghost.net/n/nacionatt.htm 10. set. 2009 e
<http://pt.wikipedia.org/wiki/National_kid_(seriado)> 15. mar. 20009.


http://www.culturajaponesa.com.br/htm/cristianeasato.html
http://www.abrademi.com/news_maison.html
http://retrotv.uol.com.br/noticias/2009/0114.html

24

Nos diversos sites pesquisados que disponibilizatavenloaddas séries danimes
e tokusatsugue obtiveram destaque dentre todos os que fordnides no Brasil, at&ites
especializados em matérias sobre produces dos anoDQ9p0de perceber que ha uma
divisdo dos seriados apresentados por geracdes variando sempre entre quatro &, cinco.
para que haja uma melhor elucidagédo sobre o fen6r&aiaicomo um produto da midia,
dos seriados e de como estes exercem influéncia entre os jovens, criancas e até mesmo
adultos braileiros, faco a opcéo de diviths em cinco geracbegple, de uma forma ou de
outra, assistiram em suas infancias a serig@osrigem niponica.

A primeira geragcdo € a de 1964, marcada pela estréia de uma série nipbnica na
televisdo brasileira, mais especificamente tokusatsy exibido pela Rede Record:
National Kid"®. A segunda geracdo corresponde aos anos 1970, época mpgetasa
séries Ultra Seven e Ultramdn Uma terceira geracdo (a partir de 1980), cresceu
assistindoanimescomo Pirata do Espaco, Patrulha Estelar, Capitdo HarlGakdy
Candy e aos tokusatsu Changemane Jaspiort® que vieram juntamente com a
inauguracdo da &le Manchete.

Considero o0 ano de 1994 como o0 marco para o surgimento da quarta geracao pois é
neste ano que é exibido no Brasil o seriado Cavaleiros do Zodadowt Seiyp que foi,
segundo Sato (2007), a série de maior popularidade em nosso pais.agstineira série
a atingir um sucesso sem precedentes em nosso pais, segundo inften&/ikipédia®®.

Com isso, segundo a mesma fonte, novos seriados foram trazidos pela Rede Manchete e
por outras emissoras, como Bandeirantes, Globo e SBT.

A quinta emai s at ual ger a- «0 boand v ednacsi apro d 8 «
japonesas. Diferente das anteriores, esta cresce dentro de um mundo virtual, com

computadoresinternet mp3,downloads uploads etc.Eles assistem animes, tokusatsu,

16 Consultado em hkttp:/Mmww.minhainfancia.com.br/national_kid.ltm  27. fev. 2008,

<http://pt.wikipedia.org/wiki/National_Kid 15. mar. 2009, kttp:/retrotv.uol.com.br/nationalkid/index2.htmil9. jul.

2009, <ttp://shopping.banndink.com.br/loja/loja.asp?loja_id=537&Pedido_ld=&produto_id=48203. jul. 2009 e
<http://mww2.uol.com.br/ohayo/vab/centenario/tokusatsu/jun18_tokusatstrst@njlil. 2009.

17 Consultado em Http://mww.powerfulldowns.com/2009/06/baixgerieultramanseriecompleta.htmt 18. jul. 2009,
<http:/Mmww.nipoheroes.com.br/Tokusatsu/Ultraman/Ultramarth#dh. jul. 2009.

8Consultado em kttp:/mww.infancia80.com.br/cinetv/seriados_jas_charrhtm 21, jul. 2009,
<http://deividpteixeira.blogspot.com/2008/0%ntsticejaspion3-postagem.htrod 21. jul. 2009,
<http://deividpteixeira.blogspot.com/2008/0%4ntsticejaspior2-postagem.htri2 1. jul. 2009,
<http://deividpteixeira.blogspot.com/2008/0%mtsticejaspion.htrib 21. jul. 2009,

<<http://seriadosnatv.blogspot.com/2007/01/jaspiemolta-nossanfcia-querida_23.ntml > 09. nov. 208>,
<http:/mww.infantv.com.br/candy.htsn 18. out. 2008, kttp://Mmww.memorychips.com.br/desenhospiriit®l. out.
2008, <ittp:/mww.infantv.com.br/patrulha.htr01. nov. 2008 kttp://Amww.jbox.com.br/materias/capitharlocke-a-
navearcadig#¢ 01. out. 2008, Hhttp://forum.outerspace.com.br/showthread.php?t=368786. jul. 2009,
<http://tokusatsugownload.blogpot.com/2009/04/red@anchetes-ostokusatsus.htrml 21. jul. 2009.

19 Consultado em <http:/pt.wikipedia.org/wiki/Os_Cavaleiros_do_Zod%C3%ADaco> 21. jul. 2009.


http://www.minhainfancia.com.br/national_kid.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/National_Kid
http://retrotv.uol.com.br/nationalkid/index2.html
http://shopping.banner-link.com.br/loja/loja.asp?loja_id=537&Pedido_Id=&produto_id=48202
http://www2.uol.com.br/ohayo/v4b/centenario/tokusatsu/jun18_tokusatsu.shtml
http://www.powerfulldowns.com/2009/06/baixar-serie-ultraman-serie-completa.html
http://www.nipoheroes.com.br/Tokusatsu/Ultraman/Ultraman.htm
http://www.infancia80.com.br/cinetv/seriados_jas_chan.htm
http://deividpteixeira.blogspot.com/2008/09/o-fantstico-jaspion-3-postagem.html
http://deividpteixeira.blogspot.com/2008/09/o-fantstico-jaspion-2-postagem.html
http://deividpteixeira.blogspot.com/2008/09/o-fantstico-jaspion.html
http://www.infantv.com.br/candy.htm
http://www.memorychips.com.br/desenhospir.htm
http://www.infantv.com.br/patrulha.htm
http://www.jbox.com.br/materias/capitao-harlock-e-a-nave-arcadia/
http://www.jbox.com.br/materias/capitao-harlock-e-a-nave-arcadia/
http://forum.outerspace.com.br/showthread.php?t=36875
http://tokusatsus-download.blogspot.com/2009/04/rede-manchete-e-os-tokusatsus.html
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k-dramad® e doramas (novels japonesas) através dmternet e também s&o
frequentadores dos eventos a@me como o evento Super Amostra Nacional de Animes
(SANA), segundo maior evento de cultura pop japonesa do Bkasilito, Bleache Death
Note sdoanimesrecentes que mesmo ase terem seus produtos licenciados no Brasil
podiam ser encontrados disponiveis pdoanloadsem portugués, com legendas inseridas
por grupos de fas, dansubbers

Na década de 1990, com o crescente avango tecnologicteraetcomecou a se
fazer pesente no cotidiano das pessoas e comuelanundo de informacdes tornse
acessivel. Com o acesso a rede mundial de computadores, crescendo dia apoés dia,
foruns, grupos de discussdansuberggrupos de fas que traduzem e disponibilizam na
rede seriade e quadrinhos) surgiram. Neles, informac¢cdes como: ficha técnica, elenco de
atores e dubladores, resumo da histésipoilers?, os equipamentos utilizados pelos
herois, seus poderes, 0s vildes, os personagens, informacdes sobre o autor, periodo em
gue foiexibido no Brasil.

Com o crescente desejo de consumir mais produtos semelhantes aos ja
disponibilizados na midia, jovens americanos comecaram a disponibilizar arquivos
legendados em inglés para que o publico de fas deste pais dispusesse de uma gama
maior de producdes vindas do Jap#dnicialmente, segundo Yusukeautor de uma
matérig> sobre osfansubersno site animebladé s6 havia disponivel em nosso pais o
material de origem americana, 0 que restringia 0 acesso aqueles que tinham
conhecimento em linguinglesa.

Yusuke relata em sua matéria sobre os fansubers que em nosso pais jovens que
tinham dominio da lingua inglesa e que possuiam acesso a internet comecaram a difundir
0 habito de buscar mais as producdes culturais nipbnicas para divulgainussentre
agueles que ndo possuem conhecimentos em inglés. Tal atitude gerou a mobilizacdo de
outras pessoas, criando, assim, uma cadeia onde o intuito era disponguilizegs
mangas tokusatsue filmes que estejam em inglés ou mesmo em japonés para Ggle ma

pessoas tenham acesso. Nas palavras dele:

20 K-drama é a abreviatura d@rean Drama Este termo é utilizado para designar as novelasacaseque
muitosotakuassistem.

palavra de origemagngles@guquessiggabicdE& mtilizad:
histdrias, filmes, séries, etc. sao feitas antes que uma leitura da obra seja feita

22 Consultado em < http://www.ameblade.com.br/especial/materias/fansubers/ > 28. ago. 2009.

BMatéria intitulada: Funsubers Virtuais Brasileiros. Disponivel em
<http://www.animeblade.com.br/especial/materias/fansubers/> 28. ago. 2009.
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Estes grupos de amigos que se juntam para simplesmente achar, traduzir, encodar [inserir]
as legendas e distribuirem, tem como idéia uma maior divulgacéo do anime no Brasil e
mostrar que anime ndo precisa secessariamente 0 que esta passando na TV.
Consultado em < http://www.animeblade.com.br/especial/materias/fansubers/> 28.
ago. 2009.

Hoje, diversos grupos como o OMDA (O Melhor Désime3®, realizam o
processo de traducdo e insercdo de legendas em patagué&liversos seriados. Para o
desenvolvimento desta parte da pesquisa foram visitadas 38 pagimasradet incluindo
diversosblogse sitesoficiais das editor&s brasileiras que detém os direitos de publicacdo
de algumas das histérias que terdo sesamos apresentados posteriormente. Algites
como AMinha I nf©nciad disponibilizam os re
ficha técnica de desenhos americanos e japoneses, seriados, filmes, programas da televiséo,
telenovelas e brinquedos eumarcaram as geracdes de 1940 a 1990. Htenmtitulado
AWi ki p®di ao foram encontrados al ®&m de resu
curiosidades sobre as sérisgoilers etc.

Cadablog ou fansubpossui na pessoalidade uma forma difezate lidar com o seu
publico-alvo i eles disponibilizam os resumos, as fichas técnicas, fotos, etc. de modo
parecido, em alguns casos chegam a plagiar outras paginas da internet, colocando os
mesmos resumos, com as mesmas fotos. Em outros casos, etasbdizam raridades,
como nositei Mani a de €olewe onmabpr f ot ogaragtkitdp os s 2
personagem, a versd@wangada histéria e uma arma utilizada pelo heréi da série National
Kid. Determinadossitese blogs ainda disponibilizam alownload de episodios dos mais
diversos seriados, alguns destes ilegalmente, pois existem distribuidoras que detém os
direitos de exibicédo e reproducdo garantidos em nosso pais.

OsteiTokuSchool o0, | an-ado em maowloadi e 2
(atraes do servidomegauploa)l animese desenhos animados conis aventuras de Tin
Tin (do belga Hergé)Futurama (do americanMatt Groening, mesmo autor de Os
Simpsons), Duck TalesOs cacadores de aventuras (Disney);Nten e os Defensores do
Universo Filmation Studios/Mattél), X-Men (Marvel Comics) Sailor Moon (Naoko

Takeuch), Os Cavaleiros do Zodia¢Masami Kurumadg Dragon Ball (Akira Toriyama).

24 Consultado em <http://www.omeansubs.com/> 28 gm. 2009.

% Editoras pesquisadas: Panini e JBC.

% Consultado em <http://www.maniadecolecionador.com.br/nationalkid.htm>12. jul. 2009.
" Informac&o consultada emhttp://pt.wikipedia.org/wiki/Heman> 03. gt. 2009.


http://pt.wikipedia.org/wiki/He-man
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Entre ostokusatsy alguns muito conhecidos dos fas brasileiros sdo: Comando
Estelar Flashman, Cyberg- Os Policiais do Futuro, Kamen Rider Black RX, Kamen Rider
Black, National Kid, Policial de Aco Jiban, Power Rangers, Spectreman e UltrAfgam
de seriados muito popularesChapolin Densha Otoko (O homem do trem, em portugués) e
Famiia Dinossauro$ filmes, anisongs OST'$®, OVA's”®, mangéasWallpapers?, etc.

J8 portais como i An ianme8 Mhandas, dokudatss, pribooksh i | |
J-music etc. produtos que nao foram licenciados no Brasil. Caso alguma destas produgdes
tenha seus direitos qdiridos, osfansubs(grupo de traducdo) cancelam os projetos, até
mesmo aqueles que ja foram conclufiosla pagina de perguntas frequentes (FA®QJo

AnimeBladena elucidacbes sobre as regras quiansubslevem seguir:

> O fansub X esta cobrando pelolncamentos.

Nos comunique para que possamos conferir este caso. Se realmente estiver
comercializando os animes com proposito de lucro, o grupo sera banido.

> O fansub X langou um anime/manga licenciado no Brasil.

Nos comunique, de preferéncia com inforémg fonte sobre o licenciamento.
(equipe do AnimeBlade. Consultado em <http://animeblade.com.br/fansub/fag> 02.

set. 200).

Nestes sites, as informacdes (os seriados e quadrinhos japoneses) ensentram
arquivados em servidores especificos, somente seribadas as informacdes sobre as
producdes mais recentes.

Apresento, neste trabalho, os seriados divididos na forma de cinco geracdes. ldéia
esta, que surgiu a partir das entrevistas e conversas informais realizadasakarte
diversas faixas etariasithnte a pesquisa de campo, seja nos eventos ou na praca Portugal
e também por meio de uma intensa pesquisa em divsitesgspecializados em seriados
e programas de televisdo que também fazem referéncias as geracfOes, ainda que as
agrupem de outra formé&, ainda segundo essgisespesquisados, desde que National Kid
foi exibido pela primeira vez na televisdo brasileira, se passdbaamos Ao analisar 0s
sites que falam sobre a historia da televisdo e sobre os seriados exibidos em nosso pais,
pude pereber que novas formas de influéncia surgiram e por meio delas se formaram

novos grupos de fas e em cada grupo, uma evidéncia do papel que estes sreiados

2 OST: Original Sound Track.

20V A 6Griginal Video AnimationS&o videos feitos diretamente para locadoras.

%0 papéis de parede para a area de trabalho do computador.

31 No portal, quando o usuério realiza uma busca por um determinadiofgjmangaque fora licenciado no Brasil, 0
projeto de tradu-«o0 ® cancelTédédal ocElLécencli adampar s égnai
em <http:/mww.animeblade.com.br/fansub/?menu=busca&form_busca=inu%20yasha&form_tipo=1> 09. ago. 2009.

%2 FAQ: do inglésFrequently Asked Questigrsu Perguntas Frequentes, em portugués.
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nos meios de consumo. A diferenca entre estas geracées € o modo como 0 contato com a
cultura p@ japonesa e com seus produtos de consumo acontece.

Como sera visto no préximo tépico, por meio dos resumos dos seriados, as
producbes culturais japonesas possuem enredos atraentes, lutas coreografadas, efeitos
especiais, personagens vestidos com coil@ames, cenarios estrategicamente pensados e
dramas pessoais de facil identificacdo com o publico alvo, alérmsindieolismos que
possuem origem na sociedade japonesa.

2.2 Anime, manga,tokusatsu 45 anos de sucesso no Brasil

A andlise deste capitulote§ centrada nas obras AO cri
Benedict, AnJapop: o poder da cultura pop |
de Célia Sakurai. Na busca por decifrar o povo japonés, a antropologaamattieana
Ruth Benedict (2002, p.)19 busca por um padr«o cultur al
j aponeses acerca da condu-«0 da vidao e o0s
no Jap«oo (p. 20) .

Nessa procura por habitos consagradosntaopdloga norteamericama retrata a
culturatradicional do povo japonés a partir de elementos historicos (o inicio da Era Meiji,
com suas consequéncias, até o momento da rendi¢cdo japonesa durante a Segunda Guerre
Mundial) e das normas e valores morais japonése<irculo de obrigacdes japonesas,
virtude, a honra, a disciplina do corpo e da alma, a divida para com o0s antepdssados
pois,segundo a autora, eles se revelam no agéan).

Ja Cristiane Sato, ao tracar um panorama geral sobre a cultura pop japonesa (a
japop), desde o seu surgimenitaapds o fim da Segunda Guerra Mundial e sob influéncia
da ocupacédo americainlat ® o0s madeididapad sqéie consumi mos, r
sem atentarmos a sua origem, busca explicar o poder que esta cultura exerce tanto em
japoneses quanto em brasiter E, para tal, ela analisa obras coammes mangas
tokusatsu filmes de diversos géneros; idolos da moda, do esporte e da muasica. Em cada
um deles, elementos que permitem analisar como exercem influéncia nas diversas
sociedades.

A terceira obra, assi como as anteriores e cada uma ao seu modo, servira de
auxilio ao desenvolvimento do presente trabalho, poikkei(descendente de japoneses)

Célia Sakurai realizou vasta pesquisa sobre a cultura japonesa, desde seus mitos criadores

até a cultura pop passando pela histéria (unificacdo do pais, o Xogunato, Era Meiji, 0
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reencontro com o ocidente, a Primeira e a Segunda Guerras Mundiais-gwep@3; pela
economia (o Amilagre japon°so e o0 estouro
século XIX, pda lingua e regionalismos, pelas mudancas na estrutura da familia japonesa
e 0s casamentos (desde a antiguidade e o periodo medieval até os dias de hoje).

Ao retratar 0s guerreiros samurais que tiveram sua classe extinta com a chegada da
Era Meiji, Sakura(2008, p. 327337) os aborda a partir da histéria, de sua ética presente
no bushidq da espada que em tempos de guerra (no periodo do Xogunato) ou de paz
representa uma arte e flalo (caminho suave), nova arte marcial que surgiu, assim como
a idealizacé do samurai, pois 0 pais necessitava de uma identidade nacional, capaz de
unir o povo japon°s em torno de um ideal|,
qgue os valores japoneses sucumbissemtotaime ~ oci dent al d0@8ap: « 0 O
328). Na busca por uma figura que representasse 0 povo japonés, os lideres da
Restauracdo Meiji escolheram o samurai como simbolo do japonés, pois apesar do
| mperador ser uma figura emblem8tica, segu
da controvéersi naci onal o (p. 111) d mesinapassuia até & ar 81
Segunda Guerra Mundial. Os japoneses, diz a autora, eram capazes de lutar com varas de
bambu, se assim o Imperador Ihes ordenasse (BENER@R, p. 35).

As producdes culturais japesas trazem consigo muito mais que histérias de acéo,
romance, suspense ou aventura. Elas sdo carregadas de simbolismos oriundos da proépria
sociedade e, segundo alguns tedricos da escola de Frankfurt, a industria cultural de massas
percebe e manipula parpe o sujeito consuma os seus produtos. Contudo, o individuo
gue consome o0s produtdms i onaigi mBao s oda ( MIARRCDLS
1988) seleciona as estruturas simbodlicas que mais |he coevéne agradam e as
internaliza.

E durante este procss de internalizac&o que ocorre a ressignificacdo de elementos
culturais, pois assim como 0s nomegigos que segundo Sahlins (199@cebem novas
conotacBes muito distantes de seus sentidos originais, a cultorgunto de conceitos e
categorias socialente construidos e aceitbgsta sujeita a mudancas.

No caso dosnimes mangase tokusatsya inddstria busca agregar os elementos da
cultura tradicional japonesa e da cultura ocidental para que possa agradar a um publico
maior. Segundo Sakurai (200&glores doBushido(o cédigo de honra dos samurais), por
exemplo, podem ser encontrados em diversos seriados &umouni KenshinJaspion
Cavaleiros do Zodiaco, Pokémon, etc. Segundo ela, o mérito € necessario para que um

guerreiro se torne um samuseai, Al . . . ] p o rPokémoaelotuigsénamerecee n h u |
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e sem guardar respeito e obediéncia ao seu dono, 0 mesmo que um samurai da era pré
Tokugawa SAKURAI, 2008, p. 249).

Sakurai (2008) mostra que durante a Era Meiji o Japdo passava por um rapido
processo de M@Aocidentaliza-«00 e as <cl asses
identidade nacional. O melhor simbolo era o samurai, um guerreiro idealizado, pois ele
era, no imaginario das camadas mais baixas, o Unico a se destacar individualmente, apesar
de fazer parte de um grupo coeso e unido (SAKURAI, 2008, p. 327).

Apesar dessa intensa fAocidentaliza-«00
(2002) a Reforma Mei|j.i seguia somente CO0mMmMO
Restauracdo simplifita somente a ordem hierarquica colocando no apice o Imperador e
abolindo o Xégura p.(72). Com a rejeicdo do sistema de castas, Ruth Benedict (2002)
assevera que os estadistas japoneses no inicio da Era Meiji buscaram novas alternativas para
manutencao dhierarquial no exército, por exemplo, a honra passou a ter mérito em declinio
do nome de familia.

Sakurai (2008) mostra ainda que o samurai idealizado da Era Meiji perdeu seu espirito
bélico no pésSegunda Guerra Mundial e que este espirito teve deesmlado para a
reconstrucao do pais. Posteriormente, Sakurai (2008, p. 331) diz que este mesmo espirito que
foi reformulado e que tinha perdido tudo o que representava a belicosidade e a agressividade
do guerreiro, foi aproveitado na cultura pop japoriggar meio dos filmes, dos vidg@ames
animes mangas entre outros. Benedict (2002, p. 247) exp0e que a efpaaarse para este
povo, de um modo geral, A[...] nNn«o um s2mboa
idealeautr espons8vel 0.

Desde a infancia pude ler histérias em quadrinhos ocidentais, principalmente as
americanas e assistir aosnimese tokusatsuque eram exibidos na Rede Manchete. Por
conviver com esses universos culturais distintos, pude perceber que o herdi existe tanto no
Oriente quanto noOcidente, mas cada contexto cultural apresenta suas particulariéades.
comum a estas producdes, tanto nas japonesas quanto nas americanas, a idéia de que ao s
ameacada surgem na Terra herdis para protegé fquer el e estoagaa vVve
espacial com capacet e, m8§scara, capa e luva

macacdes colados e com cores diversas, como consta em varios dos sites pésgéisados

¥ Refirome aos universos DC e Marvel, detentoras da maioria dos-sendés conhecidos: Lanterverde,
SuperHomem, HomemAranha, XMen, Quarteto Fantastico, entre rast
34 Vide, por exemplogontroljr.blogspot.com/2008_12_13_archive.html, consultado em 24/11/2009.
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principal idéia transmitida pelas séries americanas e japonesagié sempre ha de aparecer
um herdi (ou um grupo deles) cuja misséo € salvar a todos e manter a ordem.

A partir da andlise dos seriados que assisti na infancia, até os que assisto nos dias
atuais, pude perceber que muitas das histérias produzidas noedtf@daseadas na figura
de um ser humano fAinormal 06 que |l uta para pro
se encontra amea-ado pelas Afor-as do mal o
personagens das histérias produzidas naquete ggafeferem a seres humanos sem super
poderes. O que desejo mostrar € que seriados nipbénicos,Jagpion Changeman, Bleach,
Kamen Riders, National Kid, Ultraman, Ultra Seven, Spectroman, Cavaleiros do Zodiaco,
Densha Otoke tantos outros, ao contradas producdes nor@mericanas, apresentam seus
herdis em situacdes humanas, semelhante a realidatiss sentem medo, tém limitacles,
esperanca e também se angustiam. Para melhor exemplificar minha analise, me valho do
primeiro capitulo de& FantasticoJaspion onde o protagonista da série recebe a misséo de
proteger o universo das forcas de Satan Goss.

No comeco do primeiro epis6dfo Edin conta a Jaspion sobre a profecia contida na
Biblia da Via Lactea. Segundo esta, Satan Goss € um demdnio qu@@dardsara consigo
a faria dos monstros espaciais, arruinando os planetas e exterminando a constelacdo. A
principio Jaspion acha que a profecia € apenas uma lenda até que eles sentem um tremor e
saem da caverna onde se encontravam e veem Satan Gos8i @Abes0 toma consciéncia
de que a profecia é verdadeira, mas também aceita a missdo de proteger o universo. E quando
Edin Ihe confere a armadura Metaltex.

Conforme Campbell, autor do livi® poder do mito (1990, p. 143):

Existem heréis das duas esf@s, alguns escolhem realizar certa empreitada,

outros ndo. Num tipo de aventura, o her6i se prepara responsavelmente e
intencionalmente para realizar a proeza. Por exemplo, Atena ordenou a
Tel °maco, filho de Ulisses: dpaSupma ocur ;
aventura herodica superior, para os jovens. E a aventura de procurar o seu proprio
horizonte, a sua prépria natureza, a sua prépria fonte. Vocé se compromete nisso
intencionalmente.

Ao realizar uma leitura a partir do referido autor, deste nmbon@o tokusatsu
podese dizer que Jaspion de certa forma se assemelha a Telémaco, pois para os dois, cada

um em seu contexto, este € o momento de mudanca de fase, pois deixam de ser criancas e

se tornam adultos.

% Episodio 1i O planeta de Edin (parte 1). Consultado letim:/mww.youtube.com/watch2v=9VBhVWQ§g 09.
nov. 2009 (Ultimo acesso).


http://www.youtube.com/watch?v=9VBhVWQF2gg
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Na parte final do primeiro episéd® em sua primeira misséo, Jaspion é
perseguido por dois monstros enfurecidos pela acdo de Satan Goss. Apésldsyrota
valente guerreiro entra em momento de introspeccéao, se questionando por ter matado
seus inimigos. Este é também, o0 momento em que Jappi@ebe 0 quanto € grandiosa
a sua missao.

Em 1964, como relatam diversos sifesuma primeira geracdo de criancas
brasileiras teve a oportunidade de assistir a estréia, em nosso pais, de uma producao de
origem japonesa. Segundo as informacdes veiculadRede Record comprou os direitos
de exibicdo de National Kid que era, segundo Sato (2007}pkusatsuproduzido entre
0s anos de 1960 e 1961, a pedido da fabrica de adltdnicos, aNational Electronics
Inc., conhecida atualmente corRanasonic Ela complementa esta informacéo explicando
gue a finalidade do seriado era promover produtos como radios e lanternas a pilha que
apareciam constantemente no programa, numa tentativa de popularizar e aumentar as
vendas. E, para realizar esta idéia, a autbhzaque o grandenangakaDaiji Kazumine
fora contratado.

Do site wikipédia vem a informacdo de que National Kid era oriundo da estrela
Alfa-Centauro e que colocava fora de combate os seus adversarios utilizando duas
pistolas. As lutas corporais que elalimava contra seus adversarios, segundo consta na
p8gina, feram verdadeiras dan- as, sendo (
mar ciai so vistas nos fil mes d-beréigseguedo @ p O ¢

mesmo site, voava de um modo bastamteupar, com os bracos abertos.

O que caracterizava este superdi era o0 seu modo de voar. Diferente do
SuperHomem, ou qualquer outro, ele voava com os bragos abertos. Com duas
pistolas, colocava fora de combate os seus adversarios. Suas lutas caqurais

seus adversérios eram verdadeiras dancas, e ele € um dos precursores das lutas
marciais vistas hoje nos filmes do género. Disponivel em
<http://pt.wikipedia.org/wiki/National_kid acesso em 1%nar. 2008

Na década de 1970, a segunda geracdo cresceu assistindo 0s seriados japoneses
com producdes mais sofisticadas coditramane Ultra Seven, ambos de Eiji Tsuburaya.

Segundo Cristiane Sa fapop:(opdér daculturapopparesd ,d o |

Ultraman foi criado em 1966 e conta a histéria de um policial alienigena vindo do planeta

3 Episodio 1i parte 4. Consultado erttp://www.youtube.com/watch?v=XXgR1t4HYw0&feature=related

¥’Consultado em kttp://imww.minhainfancia.com.br/national_kid.l#m 27. fev. 2008,
<http://pt.wikipedia.org/wiki/National_Kid 15. mar. 2009, kttp://retrotv.uol.com.br/nationalkid/index2.htmlL9. jul.
2009, <http://shopping.banndink.com.br/loja/loja.asp?loja_id=537&Pedidd=Eproduto_id=48202 19. jul. 2009 e
<http:/immww2.uol.com.br/ohayo/vab/centenario/tokusatsu/jun18_tokusatsw:t8mul. 2009.


http://pt.wikipedia.org/wiki/National_kid
http://www.youtube.com/watch?v=XXgR1t4HYw0&feature=related
http://www.minhainfancia.com.br/national_kid.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/National_Kid
http://retrotv.uol.com.br/nationalkid/index2.html
http://shopping.banner-link.com.br/loja/loja.asp?loja_id=537&Pedido_Id=&produto_id=48202
http://www2.uol.com.br/ohayo/v4b/centenario/tokusatsu/jun18_tokusatsu.shtml
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Nebulosa M78, cuja missdo era escoltar o monstro Bemlar. Contudo, no momento em que
o herdi perseguia o monstro fugitivo, a autora conta que eles acabateande na
atmosferado planeta Terra &Jltraman, acidentalmente se chocou com uma nave da
patrulha cientifica japonesa causando, assim, a morte do piloto Hayata. Diz airsa que
sentindoculpado por esta tragédia, o superdi se une ao corpo do piloterrdqueo para
salvalo e, asim, ele pod@rotegera terra das ameacas extraterrestres.

A autora afirma, ainda, que a histéria do primeiro Ultraman foi concebida com
base em preocupacdes ecolbgicas, que até aquele momento, no Japdo, ainda eram tidas
guase como untabu Na década de 1960, segundo ela, o pais passava por um intenso
processo de crescimento econémico, o que afetou diretamente o equilibrio de seu
ecossistema. Ela apresenta em seu livro que 0 motivo as criticas feitdgraman eram
0s probémas que ocorriam no Japao e que estes eram tidos quase cdalmupois nao
se tratava da questéo ecoldgica abertamente.

Porém em 1968, comenta a autora, um escandalo teemevitavel: durante anos
seres humanos e animais da baia de Minata (sulagéo) sofreram com uma doenca
desconhecida; e muitas mortes ocorreram até a descoberta de que uma empresa do ramo
guimico despejara, durante décadas, residuos toxicos, entre eles o metilmercurio
(elemento quimico que se acumula facilmente no organisneyaedanos irreversiveis ao
sistema nervoso podendo causar deformidades e até mesmo mortes). No caso de Minata, o
problema era decorrente da ingestdo de peixes e moluscos contaminados. Alguns

monstros, observa a autora, sofriam com a poluicdo gerada pelguiléorio ambiental:

Basta observar que o coitado do monstro Pestar se descontrolou depois de beber
petréleo cru gic); que o monstro Jamila teve um surto depois de bater num de
nossos satélites, e que o monstro Jiras ficou doido apés engolir estrscd®s i

de pesca. Os O6pobresd monstros n«o tin
Quase todos eram vitimas da poluicdo produzida pela humanidade, como
milhares de animais que todos os anos morrem envolvemdem 6leo ou
envenenados por produtos quimicos dagramamos nas aguas, ou que se ferem
enroscandase em lixo, linhas de pesca e sacos plasticos descartados (p. 328).

Sato (2007) diz que as lutas coreografadas com base em técnicas de artes marciais,
0S monstros e at ® mes mo eoagradavdne & em publisoode e s p
criancas japonesas pertencentes a faixa etaria até 10 anos. A advogada e autora do livro

AJapop: o poder da cultura pop japonesao0o a

a equipe ndo conseguia dar conta de produzirstnos na urgéncia que lhes era solicitado,
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pois Ultraman derrotava e mandava de volta para o espaco um a cada semana e, em média,
demorava um més para que 0s monstros ficassem prontos.

Segundo Sato (2007), passados seis meses desde o Ultimo episOitiachan a
Tsuburaya ProductionsCo. Ltd., empresa criada por Eiji Tsuburaya (criador de
Ultraman),lancou o segundo membro da familittra, Ultra Sevenum novo supeherdi
gue apesar de alguns aprimoramentos, mantinha a mesma narrativa que seu antecessor
superherdi gigante que luta contra monstros também gigantes, usando seres humanos
como hospedeiros. Ultra Seven tem a missao de proteger a Terra, eupgmala, se
disfarca de terraqueo, assumindo o corpo e o rosto de Jiro, um famoso alpinista.

O site InfanTvfaz umreleasede diversas producdes japonesas, inclusive de Ultra
Seven. Nestsite, a informacédo obtida é queatter egodo herdéi Ultra Seven, Jiro, utiliza
u meydslugges ( u ma e s p-Buaulosk pard se metarhorfasear e seu uniforme é
cinza, diferente de seu antecessor que era laranja. Outra diferenca entre os dois membros
da familia Ultra, apontada pekite e por Sato (2007, p.330), € que Ultra Seven possuia
recursos mais performaticos que seu predecessor, cornapsslemonsters(cgosulas
monstro), monstros aliados que permaneciam guardados em capsulas.

Ela afirma, ainda, que com a morte de Eiji Tsuburaya, em 1970, seus sucessores
fizeram grandes modificacdes nas séries seguintes. Sditeaman havia uma analogia
ao ecoldgico, naproducdes posteriores esse elemento foi esquecido. Segundo ela, dando,
a partir de entdo, um destaque a violéncia e aos efeitos especiais como a pirotecnia.
Assim, 0s monstros passaram a ser espancados, decapitados, explodidos e retalhados, o
gue para seysrodutores era mais atrativo as criancgas.

Durante a pesquisa realizada em diversas paginamtdemet e por meio de
conversas com ostaku mais velhos e frequentadores da praca Portugal que conheci,
pude perceber que em um periodo de quase uma décadaonde nenhunmanimeou
tokusatsuque obtivesse sucesso assim como Ultraman, Ultra Seven ou Cavaleiros do
Zodiaco, Sailor Moon, Pokémon, por exemplo. Contudo, a Rede Manchete resolveu
investir neste tipo de atracdo: comecou exibirmlimescomo Patrulha Hslar e
somente no final da década de 1980 a referida emissora trouxe twkcsatsui
Jaspione Changemarni que foram exibidos e desde o inicio fizeram grande sucesso

entre aqueles que eram criancas na éfoca

¥Grava-«o0 de §udinad od d oq Ba drifo OfpiR exipidoseteal vV Unido (s.d.).
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As duas piimeiras geracfes de seriados japoneses exibidos no Brasil ficaram marcadas f
tokusatsu National Kid, Ultraman e Ultra-servem Consultado en
<http://oglobo.globo.com/cultura/kogut/nostalgia/post.asp?t=natiadé&icod _post=171017> 1
jun. 2009.Consultado em<http://popmix.files.wordpress.com/2007/07/ekzdvararaminhastardes
ultra-sevencopy.gif >08. abr. 2009.

Kyojuu Tokusou Juspidh) ou O FantasticoJaspion como ficou conhecido em
nosso pais, é segundo o site infaffTuma séridive-actionproduzida peldoei Compani}
entre os anos de 198%. Como ja fora explicitado anteriormente, no primeiro episodio da
série? Edin conta a Jaspiosobre a profecia contida na Biblia da Via Lactea lhe confiando a
misséo de salvar o universo. E para ajladaeu mentor, Edin, lhe da a andréide Anri para

lhe auxiliar durante sua jornada. Ainda no primeiro episédio, chegando ao planet&®Virgia

% Investigador de Monstrakuspion(Justice ChampidghCampe&o da Justica).

“0 Consultado em <http://www.infancia80.com.br/cinetv/seriados_jas_chan.htm> 13. set. 2008.

“1 Empresa mundialmenteshecida por produzianimese tokusatsu No Brasil, suas séries mais conhecidas:
National Kid Flashman KamenRider Black Jiban, Dragon Ball, Os Cavaleiros do Zodiac®ailor Moon
Digimone, o mais recente sucesso na TV abéiauta

“2 Episodio 1i O planeta de Edin. Consultado erhttg:/mww.youtube.com/watch?v=9VBhVWQF2gdgparte 1);
<http:/imww.youtube.com/watch?v=6W1AOaMY &feature=related (parte );
<http:/immwww.youtube.com/watch?v=9A5fQgquwNk&feature=related (parte 1)) e
<http://Amww.youtube.com/watch?v=XXgR1t4HYwO&feature=relat@tl. set. 2008.

43 Episodio 1i O planeta de Edin. Consultado efitg:/Aww.youtube.com/watch?v=9VBhVWQF 2ggparte 1);
<http:/imwww.youtube.com/watch?v=6W1AOaYtdXY &feature=related (parte );
<http:/imwww.youtube.com/watch?2v=9A5fQgquwNk&feature=refate (parte 1)) e
<http:/imww.youtube.com/watch?v=XXgR1t4HYwO&feature=relai@tl set. 2008.


http://www.youtube.com/watch?v=9VBhVWQF2gg
http://www.youtube.com/watch?v=6W1A0aYtdXY&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=9A5fQgquwNk&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=XXgR1t4HYw0&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=9VBhVWQF2gg
http://www.youtube.com/watch?v=6W1A0aYtdXY&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=9A5fQgquwNk&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=XXgR1t4HYw0&feature=related
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Jaspim salvou Mya, um monstro que estava nas maos de vendedores de escravos-tornando
se amiga de Jaspion e Anri acompanhap&lem sua missao.

Por onde passa, Jaspion tenta restaurar a paz e a ordem, como no planéfa Drods
Neste terceiro episddio, Jaspionalutontra a populacdo local para saliamaguederaz
um monstro que criou o garoto Koko desde os cinco anos, quando seus pais morreram na
gueda de uma espaconave. Sensibilizado com a histéria do niediaspion consegue
encontrar a fruta que salvaria alaido monstro desrespeitando as ordens da lider daquele
povo. Apdés o salvamento do monstro, Satan Goss o transforma de um monstro de
sentimentos puros em cruel, destruindo a cidade

Neste momento do seriado, por exemplo, pude observar que o herdi da série
Jaspion, busca trilhar o séwshidg o seu caminho como guerreiro que luta pela justica
através da retiddao moral, ele tenta realizar sua tarefa bem feita, compreende ainda as suas
fraguezas e tenta supdes; seu caminho € de um eterno aprendizadeakddde ao seu
senhor e a protecdo do seu grupo sao caracteristicgantiorai que notei em Jaspion,
guando este sai em busca de Kanoko e Kenta, filhos de Nambara (quando foram
sequestrados por Mac Garen) ou mesmo quando este busca superar suas frapuezas a
inimigos para vencéos.

Em AA f%ria do p©n' o sabioe ciertipta Edin dnandou geu a t r
pupilo Jaspion ao terceiro Planeta do sistema solar, o planeta dos monstros (também
conhecido como planeta Terra), pois Satan Goss estarissaelo em dominld. Ao
chegarem ao planeta, Jaspion, Mya e Anri desembarcam em Toquio, no meio de um
terremoto de causas desconhecidas.

Com a chegada de Jaspion a Terra, ainda em seus primeiros capitulos, o seriado
entra em uma nova fase e com ela ngw@sonagens aparecem, como Mac Garen, filho de
Satan Gos$ inimigo muito poderoso que no decorrer do seriado trava diversas lutas contra

Jaspion. Contudo, ele faz novos amigos como Booméfnianm agente espacial que

“  Episado 3 i O sonho do menino  galatico. ofSutado em <
http://mmw.youtube.com/watch?v=4CJAVE9IXuXs (parte 1); <
http://Amww.youtube.com/watch?v=srCDbW_H6U4&feature=retated (parte )} e <
http://Aww.youtube.com/watch?v=DgSJliuQ&feature=relates(parte Ill) 02. set. 2008.

= Epis6dio 4 i A faria do pantano. Ghsultado em <
http://Amww.youtube.com/watch?v=zr8dTiWK53Q&feature=related (parte ); <
http://Amww.youtube.com/watch?v=1iMbYMzcsF8&feature=related (parte )} e <
http://Amww.youtube.com/watch?v=v4zTBXW6ZBA&feature=relat¢darte Ill) 02. set. 2008.

46 Episddio 6 i Gordon em busca da mée. Consultado em

<http:/Amww.youtube.com/watch?v=KnapYhVP9ws&feature=retatebarte 1); <http:/Amww.youtube.com/watch?v=c
94jOplufO&feature=relatee(parte Il) e Http:/mmw.youtube.com/watch?v=ZavW_pT2vFU&feature=relat@ohrte 1)
05. set. 2008.


http://www.youtube.com/watch?v=4CJAVE9xuXs
http://www.youtube.com/watch?v=srCDbW_H6U4&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=Des-xSJIiuQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=zr8dTiWK53Q&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=1iMbYMzcsF8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=v4zTBXW6ZBA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=KnapYhVP9ws&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=c-94jOpIuf0&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=c-94jOpIuf0&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=ZavW_pT2vFU&feature=related
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carrega unboomerangcomo arma e o professor Kerichiro Nambaré', pai de uma das
cinco criangas iluminadas.

No episédio 35 (A Descoberta Do Pergamiffidaspion localiza os fragmentos
restantes da Biblia da Via Lactea o que possibilitou a Edin decifrar o que estava escrito. A
profecia cord que um guerreiro desceria do céu e junto com o passaro dourado derrotariam
Satan Goss e seu plano maligno. Contudo, para que o passaro dourado apareca, €
necessario que Jaspion, o guerreiro escolhido, tenha ajuda das cinco criangas iluminadas.

Ainda nese episddio, descobrge que assim como Jaspion e Kanoko Nambara,
filha do fotografo Kerichiro Nambara, foram envolvidos pela luz do passaro dourado,
outras quatro criancas e um bebé que também foram escolhidos na luta contra Satan Goss.
Uma a uma, Jaspioencontra as criancas, porém ndo consegue encontrar o bebé que
também fora irradiado pela luz vinda do passaro dourado. A ultima batalha se aproxima,
Satan Goss passa por um processo de metamorfose, porém ao descobrir seus planos,
Jaspion consegue impedjue a metamorfose seja completa, mas desperta mais ainda, a
furia de seu inimigo.

A luta decisiva entre Jaspion e Mac Garen acofitere episédio 45 (Sou O Filho
De Sata Goss!) e com a destruicdo de seu filho, o Poderoso Satan Goss se enfurece mais
ainda Ele enfrenta Jaspion pessoalmente, mas Edin lembra a Jaspion que pardadérrota
necessario encontrar o passaro dourado e o bebé. O heréi continua sua busca pelo bebé,
porém sem sucesso. Enquanto isso, o Poderoso Satan Goss comecga a construiriseu impér

Com a dificuldade de Jaspion em localizar o bebé e o passaro d8pEuin trava
uma luta mortal contra Satan Goss, numa tentativa Gltima de ganhar tempo até que o bebé
seja encontrado e junto com as cinco criangas iluminadas pela luz do passao dour

possam evoc# e assim derrotar o inimigo. O sacrificio de Edin ndo foi em vao, pois para

4 Episddio 15 70 Sonho  ou ilusdo: A imagem dourada. Consultado  em
http:/AMww.youtube.com/watch?v=WsDx0XQFRLQ&feature=retated (parte 1); <
http:/AMwww.youtube.com/watch?v=t2yu3NeiHZA&feature=rela{pdrte ) e <

http:/AMww.youtube.com/watch?v=SdurUMNEY Vc&feature=relatguhrte I1l) 13. out. 2008.
“8 Episodio 35i A Descoberta Do PergaminhGonsultado enxhttp:/Avwww.youtube.com/watch?v=e6x9nNL5SNM

(parte ); <ittp:/Aww.youtube.com/watch?v=sGLvggPavWA&feature=rel({ealte 1) e
<http:/AMww.youtube.com/watch?v=gewViy39M&feature=related (parte Ill) 15. dez. 2008.

Episddio 45 0 Sou @] Filho De Sata Goss! Consultado em
<http:/AMww.youtube.com/watch?vBIUVH8bp6WM&feature=relates (parte );
<http:/AMww.youtube.com/watch?v=iMQc7Wywbbg&feature=retated (parte 1)) e

<http:/AMww.youtube.com/watch?v=XYUECrSpljw&feature=retatguhrte Ill) 13. mai. 2009.

*’Episodio 46" A Unidio do Povos da Vigactea Consultado emhttp://mww.youtube.com/watch?v=zmNZ5twik Mtk
(parte I); < http://mww.youtube.com/watch?v=0OiHS1HTv1QQ&feature=retated (parte Il) e <
http://Amww.youtube.com/atch?v=e3fKvaB/8M&feature=related 20. nov. 2008


http://www.youtube.com/watch?v=WsDx0XQFRLQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=t2yu3NeiHZA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=SdurUMNEYVc&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=e6x9nNL5SNM
http://www.youtube.com/watch?v=sGLvgqPavWA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=gewT-Wiy39M&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=VBUVH8bp6WM&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=iMQc7Wyw5bg&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=XYuECrSp1jw&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=zmNZ5twKMIk
http://www.youtube.com/watch?v=OiHS1HTv1QQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=e3fKvaB-v8M&feature=related
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0S japoneses, segundo Benedict (2002) a br
(p. 38) e a honra, na luta até a morte (p. 39).

Com a morte de Edin,sacinco criancas resolvem se juntar e eis que surge uma
espada dourada. Com ela, Daileon tenta atacar Satan Goss e 0S monstros que querem ataca
as criancas, porém um forte tremor abala toda a cidade e de dentro da terra sai um bebé
envolto pela luz dourad Com o choro, Satan Goss fica paralisado e Jaspion consegue
atacalo e assim é destruido. Jaspion decide cuidar do bebé juntamente com Anri, como seu
irmdo mais novd. A licdo quea sérieJaspiondeixa aoatingir seufim é que se deve
buscar a unido par@onquistar os objetivos. Os valores que ponderei durante o estudo do
seriado sdo os mesmos que os leitoreSklanen Jumpsegundo Cristiane Sato (2007),
priorizam em sua leitura lealdade, amizade, perseveranca e vitéria.

Durante o proguama ndUmiu@or 6t @ko PFundo
coordenador da ardgakusatsudo SANA e mestrando em Educacéo pela UR@irma que
no mesmo periodo em que exibiu Jaspion, a extinta Rede Manchete também transmitiu
Dengeki Sentai Changemaou Esquadrdo Relampagbhangeman o primeiro super
sentar® que os fis das producdes japonesas puderam acompanhar no Brasil. O seriado
conta as aventuras de cinco militares que sobreviveram ao ataque do Senhor Bazoo.

No primeiro episédio da sérfetomase conhecimento de gsargento Yu Ibucky é
o oficial que comanda um grupo de oficiais designados para integrar a Forca Terrena. Estes
oficiais participam de um arduo treinamento e descontentados, se rebelam contra o regime
opressor. Os oficiais vdo embora e no caminho encontranowos gigantes de onde saem

uns monstros de pele azul e cabelos amarelos, denominados de sbidbios

*lEpisédio 4 i A faria do pantano. @nhsultado em <
http://www.youtube.com/watch?v=zr8dTiWK53Q&feature=related (parte 1); <
http://www.youtube.com/watch?v=1iMbYMzcsF8&feature=related (parte 1)} e <

http://www.youtube.com/watch?v=v4zTBXW6ZBA&dture=related (parte I1l) 02. set. 2008.
2Grava-«o0 de 8udio do quadro ADo fundo do ba%%d do |

%3 Super Sentai Género de seriadmkusatsuque apresenta uma equipe de, tradicionalmente, 5 membros de

her6s que compde um esquadrao
54

Consultado em Episddio 01 i Os defensores do planeta Terra
<http:/mmww.youtube.com/watch?v=MmflfAydFJc&feature=rid-fresh+div (parte );
<http:/immww.youtube.com/watch?v=jhGSglVPWcg&feature=refated (parte )} e

<http:/immww.youtube.com/watch?v=L600i Tt6Q&feature=relates (parte I1l) 03. set. 2008.


http://www.youtube.com/watch?v=zr8dTiWK53Q&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=1iMbYMzcsF8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=v4zTBXW6ZBA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=Mmf1fAydFJc&feature=rec-HM-fresh+div
http://www.youtube.com/watch?v=jhGSgIVPWcg&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=L6OoiTt6QAs&feature=related
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Sob o comando do pirata espacial Buba e de Gabs,soldadoidler provocam
uma verdadeira carnificina, sobrevivendo apenas cinco jovens oficiaiséo envoltos por
luzes. Ibucky ao perceber o que acontecia resgata 0s sobreviventes e os explica que foram
escolhidos pela Forca Terrena para receberem seus poderes e assim combaterem o mal.
Eles sdo oshange Dragon Griffon, PégasusMarmeide Phoeix.

Em diversos momentos na série é possivel perceber o que Benedict (2002, p.29)
descreve em seu livro como sendo a sobreposi¢cdo do espirito ante o corpo. Um exemplo
deste preceito observado por Benedict (2002) ocorre no segundo episédio Gasénie
Tsuruji, o Change Dragon é ferido durante a luta e ao levarem de volta a base, o
sargento lbucky os lembra de que a Forca Terrena que habita neles € mais poderosa do que
el es i maginam. AUma coisa t«0 pequengae n«o
vocétemiesse estranho poder de transforma-«o

O sargento explica ainda neste segundo episddio que realizou uma pesquisa sobre a
lenda da Forca Terrena e que a Terra ja sofreu outras invasdes semelhantes no passado ¢
gue o fuuro do planeta esta nas maosdéléisE agor a Changeman, t od:
VOCés para proteger o planeta dos invasores. [...] NOs temos enfrentar o poderoso Gozma
com todas as nossas forgcas e ninguém pode conseguir isso... Ninguém pode além de vocés
do Esquadr «d Rel ©mpagoo

Apés este apelo comovente feito por lIbucky, Haiyate junta suas forcas e
i medi atamente | evanta confiante da sua mis
todos junto com ele passam pela metamorfose e vao a luta convergigogodtancia de
sua missdo. Eles ndo sdo homens comuns, passaram por um arduo treinamento para que nc
momento de grande necessidade eles tivessem a forca para lutar. Benedict (2002) discorre a
todo o momento em seu livro sobre como os valores culturaiagelos japoneses foram
apreendidos ao longo do tempo e que, durante a Segunda Guerra Mundial eles foram

exacerbados. A autora relata ainda em seu livro casos como a prescricdo que a Sociedade de
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Consultado em Episadio oL 7 Os defensores do planeta Terra
<http:/Mmww.youtube.com/watch?v=MmflfAydFJc&feature=téd -fresh+di> (parte );
<http:/immww.youtube.com/watch?v=jhGSglVPWcg&feature=refated (parte )} e
<http:/imwww.youtube.cm/watch?v=L600i Tt6QAs&feature=relate¢parte IIl) 03. set. 2008.

%6 Consultado em Epis6dio 02 i A ira do poderoso Bazoo <
http://Amww.youtube.com/watch?v=KPYYilgWFzo&feature=related (parte ); <
http://Amww.youtube.com/watch?v=nrPaR7idWKA&feature=relafpdrte ) e <
http://Amww.youtube.com/atch?v=GpJIN8I2Mzm8&feature=relate(parte 11l) 08.set. 2008.

57 Consultado em Epis6dio 02 i A ira do poderoso Bazoo <
http://Amww.youtube.com/watch?v=KPYYilgWFzo&feature=related (pate ); <
http://Amwww.youtube.com/watch?v=nrPaR7idWKA&feature=relafpdrte ) e <

http://Amww.youtube.com/wat@v=GpJIN8I2Mzm8&feature=relatedparte Ill) 08.set. 2008.


http://www.youtube.com/watch?v=Mmf1fAydFJc&feature=rec-HM-fresh+div
http://www.youtube.com/watch?v=jhGSgIVPWcg&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=L6OoiTt6QAs&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=KPYYilgWFzo&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=nrPaR7idWKA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=GpJN8l2Mzm8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=KPYYilgWFzo&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=nrPaR7idWKA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=GpJN8l2Mzm8&feature=related

40

Cultura FisicaDai Nipponfazia para os civi$ estes deeriam fazer exercicios fisicos como

forma de substituir a escassez de alimentos e 0s péssimos alojamentos. O argumento era de
que a forca fisica deve ser gasta para que ela aumente. Além deste, outros exemplos
expostos pela antropélogamrteamericanadenonstram como a educagédo do corpo e da
alma era importante para o povo japonés.

Uma particularidade percebida em diversos seriados pertencentes ao g§®ro
sentai(super esquadrdo) que acompanho é que o monstro com o qual os herdis lutam é
destruido pr um tiro de uma bazuca formada pela juncdo das armas dos heroes
depois ressuscitado por um monstro ou algum vildo transformar@o um monstro. No
caso deChangemanGyodai é o responsavel por esta acao.

No decorrer da historia, novos monstroada vez mais poderosos, surgem e,
igualmente a eles, os changeman aumentam sua forca para que possam-lesfrenta
Alguns destes inimigos como Gata e a princesa Shima, foram obrigados por Bazoo, apds a
destruicdo de seus planetas de origem, a trabalhaaesmete. Com o nascimento de sua
filha mais nova, Gata consegue se livrar da opressao que sofria ao trabalhar para Bazoo.

A atitude de Gata faz com que Shima, a princesa da estrela Aman, também comece
a pensar numa fugh A rainha Ahames ndo aceita a (& de Gata e para conquistar o
perddo de Bazoo ela sai em busca de derrotar os changeman. Ahames prepara uma cilada
para os changeman juntando a princesa Shima e o monstro espacial Dalen, pois sob esta
circunstancia ocorre uma anulacao de energias Amgativa e positiva fazendo com que
os changeman sofram sérios ferimentos.

Com a proximidade da batalha final entre os changeman e Bazoo, a rainha Ahames,
transformada em Mezu, descobre o Quartel General da Forca Terrena, porém todos os
changeman estdo fdds®. Shima luta para ajudias, os heréis também vdo ao encontro
delas, mas ndo tém mais forcas para combater o monstro Mezu destruindo tudo. No dltimo
epis6dio da sérf8 Ibucky descobre que junto com o cometa Halley, um planeta se
encontra em rota de lig8o com a Terra. Com a destruicdo total do inimigo, lbucky,

Nana, Shima, Gata e Gyodai partem em direcdo ao universo para que possam ajudar na

%8 Episodio 52i A morte de Buba. Consultado erhti://www.youtube.com/watch?vs8/rNwWPKNE> (parte 1);
<http:/immww.youtube.com/watch?v=LubwtIXUMA (parte 1) e Http:/Amww.youtube.com/watch?v=I13fq5dgEUSQ
(parte 111) 30. out. 2008.

*9 Episddio 53 A vinganca de Ahames. Consultagta <http://mww.youtube.com/watch?v=pdnfmgycDbYparte I);
<http:/immww.youtube.com/watch?v=Owx2CLV5EL4&feature=related (parte 1)} e
<http:/immww.youtube.com/watch?v=LibV6uCgkLc&feature=relat¢darte Il1) 30. out. 2008.

€0 Episddio 54i A batalha final. Consultado em kttp://www.youtube.com/watch?v=yeEIIPMGmm(Qparte 1);
<http:/immww.youtube.com/watch?v=HhJpW8jX3¥(parte II) e fttp:/Mmwwyoutube.com/watch?v=w4YIWk60GX0
(parte 1Il) 31. out. 2008.


http://www.youtube.com/watch?v=8-yVrNwPKNE
http://www.youtube.com/watch?v=Lu6wtJXUMlA
http://www.youtube.com/watch?v=I3fq5dgEUSQ
http://www.youtube.com/watch?v=pdnfmgycDbY
http://www.youtube.com/watch?v=Owx2CLv5EL4&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=LibV6uCqkLc&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=yeEIIPMGmw0
http://www.youtube.com/watch?v=HhJpW8jX3MI
http://www.youtube.com/watch?v=w4YlWk60GX0

41

reconstrucdo dos planetas que foram destruidos pela ganancia de Gozma. Ao olharem
atentamente para os navegagoda base Shuttle, eles descobrem que estdo perdidos no
universo, contudo, uma antiga aliada do grupo, Sakuwm anjo do planeta Meril

aparece e por meio do talisma de Meril, esta consegudayuéé o planeta Gozma.

O sargento, ao ver seus suboetlos em séria desvantagem na batalha contra
Bazoo, se atira em direcéo a este. Ele descobre que Bazoo nada mais é que um holograma.
Apoés esta descoberta eles sao engolidos por Bazoo e descobrem que seu inimigo mais
poderoso € um corpo vivo. Com a ajuda@@dai e do talisma meriliano, eles conseguem
sair da fAbarrigaodo do planet a. O-sildoc ®ommrag e ma
destruicdo total do inimigo, Ibucky, Nana, Shima, Gata e Gyodai partem em direcdo ao
universo para que possam ajudar na netmcdo dos planetas que foram destruidos pela
ganancia de Gozma.

Observando as informacdes obtidas no livro de Cristiane Sato (2007) e também de
algumas matérias de programasiees especializados na histéria da televisdo, além de
conversas informaisoen Marcus, coordenador da ate&usatsudo SANA, pude chegar a
conclusdo de que assim cofational Kid(em 1964) Ultramane Ultra Sevenna década
de 1970), n o Mads in papamd u -i weg afin a oportunidad
nas diversas emissorake tv brasileirasdevido ao sucesso quklaspione Changeman
alcancaram na época em que foram exibidos.

Ainda segundo o coordenador da atekusatsue apresentador do programa TV
SANA®, com a alta popularidade alcancada por estes seriados, produtosacuasias,
bonecos, jogos, figurinhas colecionaveis e cadernos que traziam a imagem desses super
herois foram fabricados e muito bem aceitos. Afirma também que a TV Manchete exibia
estesokusatstem horario nobre, concorrendo diretamente com as outrasaasse que,

devido ao sucesso, a emissora decidiu por também &filsingeman

[...] Junto comJaspion Changemancausou um verdadeiro rebulico na tevé
brasileira [...]. Porque, até aquele momento, nos canais brasileiros, vocé nao assistia
nada igual alaspion Ent «o, c o nMivkugatsd arla tae vVi°Erbar as i
vocé ter uma idéialaspionfez tanto sucesso, mas tanto sucesso, que [...] sozinho,
sem Changeman, Jaspionepresentava quase 12% do ibope da TV Manchete.
Grava-«0 de 8Sudivodoo dogu 8ddndo Gidawerilgdo a ma
pela TV Unido (s.d.).

10 programa TV SANA é desenvolvido pela FCNB (Fundacdo Cultural Nipdnica Brasileira), atualmente sendo
exibido na Tv Diério, canal 22. Anteriormente, a fundagcdo mantivera contrato de um prograrnamesmo

formato, porém com outro nome, Unido Otaku, programa este que seguia o0 padrdo ja consagpagm de

um animede sucesso (Cavaleiros do Zodiaco) leitura das cartas de telespectadores, um quadro com curiosidades,
reliquias e muita inform@p sobre bandas, artistas japoneses, filmes, seriadimBes mangas tokusatsy
softwarese consoles de jogos.
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Igualmente, Marcus comenta que devido ao grande suc#ssmipnpassou a ser
exibido em horario nobre, concorrendo diretamente com as novelas e outros programas
exibidos pelas emissorancorrentes no mesmo horario. Marcus afirma que a empresa
lucrava com a venda de brinquedos, revistas, albuns de figurinhas e fitas VHS, o que ajudou a
sustentda até o final dos anos 1980.

Com a terceira geracao, diversos produtos foram licenciados com a imagem dos heréis: albun:
figurinhas, revistas e fitas VHS. Fotos Jaspn disponivel enxhttp://toscagens.zip.net/images/jaspion?.jp¢
01. out. 2008. Changeman <http://jaspiontrecos.blogspot.com/2009/04/esquadreglampagochangeman
completo.html> 30. nov. 2009.

Ao chegar a quarta geracao, eu ndao poderia deixar de mencionanime que
causou uma verdadeira Afebreo no Brasi/| e
Unidos. Seu nome 8aint Seiyaporém na Europa e no Brasil ficou conhecido como
Cavaleiros do Zodiaco. Aqui me deterei por um pouco mais de tempo, poseesta
responss8gvel pela consol i da % Estaédageracioameald a
pertencem os joversakuque posteriormente comecaram as reunides na Praca Portugal
e criaram os primeiros eventos @eimesno estado do Ceara.

Em sua matérisobre a extinta Rede Manchete, o coordenador do SANA afirma
gue em 1994, numa tentativa de recriar o sucesso que fora estabelecido por Jaspion, a
TV Manchete passou a exibir O que vVviria
Cavaleiros do Zodiaco. @angafoi publicado originalmente no Japdo em 1985 pela
Shonen Jumyed. Shueisha Sato (2007) mostra em sua obra que um ano apdés o inicio
de sua publicacéo, a histéria de Masami Kurumada ganhou uma versdo animada.

Assim como muitos dostakuque participarandos primeiros encontros na praca
Portugal, tive a oportunidade de assistir as repriseladpione Changemama extinta

Rede Manchete e a estréia doime que marcou este grupo formado, na época, por

2 Refrome a reportagens veiculadasCuplbtrurjsorpaps | &pamse :
veiculada no jornal Pararghimbunde0 6 a 12 de outubro de 2007 e AA in
com data de 12 de Marc¢o de 2005.
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criancas, adolescentes e jovens. Valenuw ainda da eeriéncia pessoal como fa
destas producdes, pude observar a chegadmatgéano Brasili somente em 2000.

Apés trés anos que a versdo animada deixou de ser exibida, a Conrad Editora lancou os
mangas

O mangaSaint Seiyalnome original da série) foi criadem 1985 por Masami
Kurumada e segundo Sato (2007), publicado Steonen Jumprevista de grande
circulagdo que possui como publico alvo garotos na faixa etaria entre os oito e os 18
anos (SATO: 2007, p 109Kurumada criou em sua histéria uma hierarquitreeros
cavaleiros de acordo com o material de suas armaduras: ouro, prata e bronze, sendo que
os cavaleiros de ouro s«0 considerados o0
s e nt A distdria dos guerreiros de Atena se divide em cinco grandes pikasEga
Santuario, saga d&sgard saga dd?oseidon saga ddHadese a mais recentd,he Lost
Canvas Todavia, a que nos interessa para este trabalho é a primeira.

O animede Cavaleiros do Zodiaco, como ficou conhecida a série no Brasil, inicia
com o narrdor contando no primeiro episédioa lenda dos Cavaleiros de Atenias
valentes guerreiros que Jlutavam sem ar mas
capazes de abrir uma fenda na terrao diz o

Durante a Saga do Santuario, que compreend®ataha Intergalactica e a
Batalha das 12 casa®m inicioas aventuras de um grupo de adolescedtéados de
forca sobre humana produzida dentro de cada um dems.meio deflashbackssao
apresentados, no decorrer da historia, fatos como a partida doseignger ainda
pequenos, para diversas regides do mundo, que esclarecem o telespectador e os envolve
nas aventuras junto com os guerreiros de Atenas.

Com a morte do milionaridMitsumada Kido, Saori Kido, sua neta, herda a
fortuna e a responsabilidade daliear aBatalha Intergalacticantre os cavaleiros de
bronze e, como prémio, o vencedor ganharia a armadura de ouro de Ségitidraodas
doze existentes. Seiya resolve lutar, com a promessa de que encontrara sua irma, Seika.

Durante as batalhas que seguem, 0s cinco principais cavaleiros de Atena vao
fortalecendo entre si os lacos de amizade, lealdade, companheirismo e o desejo de superagac
de obstaculos. Alguns destes valores séo oriunddmisitidg o caminho do guerreir@ato
(2007) argumenta que grande popularidade que a série Cavaleiros do Zodiaco alcancou se

deve ao fato da histdria agradar adultos e criancas, meninos e meninas:

83 Episédio 017 As lendas de uma nova era. Batalha Intergalactica, Saga do Santudrio. Consultado em <
http://imww.cavaleirosdozodiaco.org/index.php?page=epis_cdz_dub>01 25


http://www.cavaleirosdozodiaco.org/index.php?page=epis_cdz_dub_01_25
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A enorme popularidade dos Cavaleiros se deve ao fatmnidoéter agradado

ao publico feminino que engrossou umagperada audiéncia masculina, como
observou 0 especialista em ani ma- «o
personagens bonitos que agradam fas mulheotske® ( 200 7, p . 43) .

Ela acrescenta que Kurumada teve um grande trunfo: ao juntar mitologia grega a
nipbnica, os mitos antigos se renovaram. E se esses mitos renovados foram aceitos
amplamente por criancas, jovens e adultos €, segundo ela, devido o fato de que o
homem, ndo importa a cultura a qual pertenca, necessita dos mitos, mesmo na
contemporaneidade, e guestes mitos sdo a prova de que eles ajudam ao homem a
mantercontato com a experiéncia de estar vi@WAMPBELL, 1990, p. 17).

Apesar de possuirem simbologias complexas, tanto 0s personagens quanto o
enredo, a série ndo desagradou as criancas, ao monti@nou acessivel a elas um

pouco da historia e dos mitos dos dois povos, 0 japonés e 0 grego:

[...] através da personagem Saori, Kurumada canalizou para a sua série a
tend®ncia do O6cul t obestseltktrd U saed 8§qu e sa lcaowno
Brumas de Aval ond de Marion Bradley Zi mme
Coel ho e, mai s recentement e, 60 C-digo
observar que diferentemente do oci dent
Japdo ele nunca deixou de existavito a religido xintoista. Tratse o culto a
Amaterasui a mais popular das divindades japonesas , a dsnlseenerada

no templo de Ise Jingu e homenageada na bandeira do Jgp&oKurumada ,
conscientemente ou nédo, representou no cetro de Nike, sadgwega da

Vitéria que aparece na famosa estatua de Atena feita por Fidias, grande
escultor da Antigliidade, hoje no Museu Britanico em Lond&sTQ, 2007,

pags. 4344).

Cristiane Sato (2007) diz que assim como cada um dos Cavaleiros esta
relacionado a & estrela ou constelacdo, Saori também € vinculada a uma éstrela
ideogramaori utilizado no nome de ®a € o mesmo deOrihime, que significa
Apriaeesesd «O0, sendo este o nome dado ~ est
ainda, que em 1990 anime passou a ser exibido na Europa e um forte esquema de
marketing al i ado © mistura de culturas e ao Vi
gue a Afebreo por desenhos japoneses s C
marketing que vinculouo desenho a anuncios de brinqueddsonecos que podiam ser
colecionados articulados com armaduras encaixaveis da fabricante jaReredai
patrocinadora da s®rieo (p. 44) .

Diz a autora que apo6s o sucesso feito no Japdo e posteriormente na Europa, o
anime chegou ao Brasil e foi exibido entre os anos de 1994 e 1997 pela extinta Rede

Manchete apdés uma década sem gue nenhum desenho japonés fosse exibido pelas
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emi ssoras brasileiras. Sato (2007) mostr a
histéria divdida em capitulos terminando em suspense como nas telenovelas brasileiras,
cativou tamb®&m um p¥%blico adultoo (p. 45).

Ela assevera aindque, assim como na Europa, houve uma forte campanha de
marketing em torno do seriado e no Brasil ndo foi diferentendzms e figurinhas
colecionaveis, por exemplo, foram confeccionados e facilmente aceitos pelo piiblico
somente a empressamtoy responsavel pela distribuicdo dos bonecos dos Cavaleiros do
Zodiaco, arrecadou 100 milhdes de reais na venda de bonecogda sér

Outro animeexibido pela rede Manchete na época de Cavaleiros do Zodiaco e que
também fez um grande sucesso 8dilor Moon Este é ummangacriado por Naoko
Takeuchi em 1992, contando a histéria de Serena Tsukino, uma estudante colegial, de 14
anos,sonhadora, atrapalhada, ingénua, chorona, comilona e que ndo sabe cozinhar direito.

A historia comeca quando Serena, a caminho da escola, vé uma gatinha que era
maltratada por alguns garotos, salvaadb Ela sai correndo, pois lembra que esta
atrasadadeixando a gata para trd¥ na escola, apos o castigo pelo atraso, descobre que
tirou nota baixa na prova de matematica, por isso, ao chegar em casa e mostrar para sua
mae, Serena fica nhovamente de castigo, desta vez fora de casa. Esta forma de wastigo €
tanto diferente da aplicada por pais ocidentais, pois, enquanto no ocidente é comum deixar
a crianca presa em casa, privaralde sua liberdade e de seus gostos, a crianca japonesa,
segundo Benedict (2002, p21-223), entende que ser deixada de castiga de casa €
estar fora do seitamiliar e do que Ihe é seguro.

Ainda no primeiro episédio, Lua, a gata que Serena salvara anteriormente aparece
em seu quarto e revela sua missao: salvar a Terra das garras da Rainha Beryl, encontrar
com as outras guairas e a Princesa Serenity. Em sua primeira missao, Sailor Moon
mostrase fragil, com medo de seguir a missdo que |Ihe foi confiada. Aos poucos Serena
aprende a usar seus poderes e conhece as outras guerreirasi lémarédizuno, a Sailor
Mercurio, Rei Hno, Sailor Marte, Makoto Kino, a Sailor Jupiter e Minako Aino, a Sailor
Vénus. Elas contam ainda com a ajuda de Tuxedo Mask, um galante herdi que desde o
inicio das missdes da Sailor Moon sempre aparece para ajudar as heroinas nos momentos
de dificuldade.

Segundo Sato (2007), apesar de sebishoujo(mangapara meninas), mangaka

Naoko Takeushi, autora d@ailor Moon, pretendia ampliar a histéria para que agradasse a

8 Episodio 1- Como uma garota medrogatsansforma em guerreifiémporada classica. Disponivel para download
em <http://mww.sossailormoon.com.br/smvideo/index.php?option=com sitan@&Itemid=33&func=select&id=137.


http://www.sossailormoon.com.br/smvideo/index.php?option=com_remository&Itemid=33&func=fileinfo&id=156
http://www.sossailormoon.com.br/smvideo/index.php?option=com_remository&Itemid=33&func=select&id=137
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todos os segmentos, inclusive o masculino. Ela mostra que as aventuras das guerreiras
lunares fizeram sucesso devido a varios fatdérescombinacdo de supéerdis, ficcao,
aventura, comédia e romance, aliado ao gosto japonés por garotas em uniformes escolares
(seera fukuuniforme de marinheiro).

A referida autora diz que a série consegié os dias de hoje agradar aos dois
sexos, masculino e feminino, em diversas faixas etarias (p. 108). As personagens da
hist- -ria, segundo Sato (2007, p . 104) , r e
e c on?! inosoaho de princesa, ter uma vidafotavel, preocupase somente com a
moda e consumir produtos de grife. Além disto, Cristiane Sato (idem) explica que o
espirito de aventura presente nbshonen(manga para meninos) também ganhou
destaque nas histérias para menihawnundos fantasiosogventura e acdo marcaram a
epoca.

Sato (2007, p. 105) mostra ainda que nos Estados Unidos a série teve sua exibicao
cancelada na tv aberta devido as diferencas culturais existemesJapédo, segundo
Benedict (2002) o homossexualismo é encarado com naisralidade, faz parte da
natureza humana, assim como a masturbacdo e a embriagriez tolerado até certo
ponto. Ela diz que € como se os homens possuissem duas almas, uma branda e outra rude
(p. 161), porém necessarias a vida. Na atualidade, o oeijdgggundo Sato (2007), tende
a tolerar o homossexualismo um pouco mais que o Japao, contudo, as histérias produzidas
no ocidente com teor pornografico e homossexual (masculino e feminino) ndo tém a

mesma exposicdo Nnos meios de comunicacao e entreteniotentono Japao.
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Os novos animes exibidos pela Rede Manchete marcaram o inicio al quarta gera¢do. Devido a
sucesso que alcangcaram, mesmo com a faléncia da referida emissora, novos animes viriam i
exibidos em diversos canais abertos e pagosFotos: Saint Seiya i Disponivel en
<http:/lyonihon files.wordpress.com/2009/10/reviews_saint_seiya_ 01}%) de Novembro de 2009. Sailor Mo
Disponivel em <http://yonihon.files.wordpress.com/2009/10/reviews_saint_seiya_01.jpg> 20 de Novembro de 20(


http://yonihon.files.wordpress.com/2009/10/reviews_saint_seiya_01.jpg
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Apéds a faléncia da Rede Manchete em 1999, pude acompanhar, assim como outros
otaku novos animesforam exibidos por canais de tv aberta como Rede Gl&uwo(ini
Kenshin[Samurai X] e Sakura Card Captor) e Rede Record (Pokémon). Anelevque
estes seriados possuem consiste no fato de que notdasndo possuiam acesso a canais
por assinatura e nemrernetque ainda era discada.

Especialmente escrita por Marcelo Del Greco, editor responsavel pela publicacéo
de Samurai X noBralsi, a mat ®r i a i nt i t°urélatadossucéisBorguecon t r ¢
mangae também animeatingiram no Japao e no mundo. Segundo elmaagacriado
em 1994 por Nobuhiro Watsuki para a revista de publicacdo senSdumelen Jump
atingiu um sucesso muito grade sendomada a versdo animada em 1996.

Ainda segundo o editoras aventuras d&enshin Himura, um andarilho que
proibiu a si mesmo de matar pessoas foi exibido em nosso pais a partir de 1999, em uma
versao repleta de cortes e que nao foi exibida dith pela Rede GloboE, em 2001,
dois apos a primeira exibicdo dmimeno Brasil, omangaso comegou a ser publicado
no formato semelhante ao japoriésa leitura iniciase no que seria a ultima pagina de
uma revista ocidental e na traducdo, preservadarmsnatopéias em japonés com
pequenas notas para facilitar a compreenséao do leitor.

A narrativa domangatem inicid®® 10 anos apés Bakumatsu periodo de grande
turbuléncia criado no final da EfBokugawa Battousaj o retalhadofi como Kenshin
Himura ficou conhecidd abriu o caminho para uma nova era, a Restaursigip e com
o fim dos conflitos e a nova ordem estabelecliitfousaidesaparece e torrg®e apenas
uma lenda. Numa tentativa de expiar as mortes que causou durante o periodo em que era
um hitokiri battousai(assassino retalhador), Kenshin faz uma promessa de ndo matar e
mesmo sendo proibido o porte de espada na Era %edjie se torna umurouni, um
andarilho, vagando pelo Japao com usaliabatoy espada cuja lamina € invertideela

nao mataso fere.

% |n: WATSUKI, Nobuhiro. Samurai X. S&o Paulo: JBC Editora, 2001. Vol. 1
56 Ato 01. Vol. 01.

%7 Neste periodo o Japdo abolira qualquer expressdo que diferenciasse os membros daescaatasrais,
como grupo socialraundo da divisédo de classes nipbni¢aforam extintos, eles foram proibidos de portar
espadas (SAKURAL: 2008, p.32328).
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No primeiro ato, Kenshiri Himura Battous&F, durante sua andanca, chega a
Toquio (antiga Edo) e conhece Kaoru Kamiya, mestra substituta e proprietadiajado
(escola de artes marciaiKpmiya Kashinlespada para a vida). Ela circulava pelass a
noite na esperanga de encontrar o fdlattousaie limpar o seuwiri-paracom-o-nome
(BENEDICT, 2002, p.125), salvando o seu estilo do homem que o deturpava cometendo
crimes e pondo a culpa em seu estilo.

A busca incessante de Kaoru em limparame de seu estilo de luta tem uma
explicacdo para a antropéloga Ruth Benedict (2002). A referida autora explicaginie o
(obriga-«0 japonesa) est § l i gado a reput
compromete o0 prest?2gi oideng p.d26)y e enguansoeeta ndX t | |
resolver a situa-«o0o, fdibdemhpundo per manecer §

Aos poucos, novos aliados, assim como inimigos também surgir&anosuke
Sagar&’. O Unico sobrevivente de um massacre que acabou com o grupoSedkitakq
Yahiko Miyoujin’, filho de samurai morto durante a guerra, fora obrigado a roubar pela
familia adotiva, Megumi Takafi filha de uma tradicional familia de médicos de Aizu.

ApoOs a morte de sua familia, ela foi obrigada a fabricar 6épio para um comerciante de

Kyoto i cada um deles tem uma historia dramatica, repleta de conflitos emocionais e

éticos, mas se juntam e formam uma familia combatendo a injustica e a opressédo que,
mesmo com o advento do novo regime, ndo desaparecera.

Durante toda a historia, Kenshin emfta, com a ajuda de seus amigos e com novos
aliados, como ®@niwabansh(f (grupo liderado por Aoshi Shinomoriljversos inimigos
como JiRE" (um exhittokiri, que ao reconhecer Himura resolvdad&omo alvo), Makoto
Shishid*i um eximio espadachim contaalo pelos monarquistas para continuar o trabalho
de Kenshin. Devido a sua crueldade e ambicao sofreu uma tentativa de assassinato por seus
proprios companheiros, fomentando seu 6dio e sua lolicBoaljirou Seta (um garoto que
por ser filho bastardo, sofrimaus tratos em casa, alise a Shishio quando ainda era uma
crianca) eYukishiro Enish’, irmdo de Tomoe (primeira mulher de Kenshin), que busca

vingar a morte da irma.

%8 Ato 01. Vol. 01.

%%Ato 05. Vol. 02.

0 Ato 03. Vol. 01.

™ Ato 15. Vol. 04.

"?Ato 17. Vol. 05.

3 Atos 0910. Vol. 03.

4 Atos 54145.Vol. 14-34.
S Atos 152250. Vol. 3555.
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No mang4 a histéria é encerrada no volume 56, ato 255 (Para uma nova era) e com
o fim das batalhas o grupo se dispersa, cada um segue seu cangahosuke parte do
Japao, Megumi volta para a sua cidade natal, Aizu, exerce a profissdo de médica. Kenshin
e Kaoru casam e tém um filho a quem d&o o nome de Shinta. No ano 15 da Efx Meiii
Yahiko completa seus 15 anos e a maioridade. Sendo filho de samurai e tendo decido
tril har o caminho da espdempukd el engeart utap
Kenshin para ter receber como presente e herarggkabattoud e Kens MPkud e o
(mau)das costas de Sanosuke. E segundo Sato (2007: p.114), esta é uma exortacdo para
gue o leitor faca o0 mesniosedestacar e seguir seu caminho.

Além de Samurai X, neste mesmo periodo fora exibida pela Rede Globo, segundo o
site da editora JBE (responsavepela publicacdo da série no Brasil), uma série mais
voltada para o publico feminino: Sakura Card Captor. Esta € uma historia desenvolvida
pelo estudio Clamp em 1996 e publicada, conforme informado no re®té&lpela editora
Nakayoshi. Segundo consta site da editora, canimefoi produzido em 1997 e logo se
tornou um grande sucesso.

Em ambos, sdo narradas as aventuras de Sakura Kinomoto, uma garota de 10 anos
gue mora com seu pai, Fujitaka, e Toya, seu irmao mais velho. No primeiro episodio da
série mimadd® Sakura é apresentada como uma estudante ginasial cémuumsa a
guarta série e participa da torcida de sua escola Tonio&idao dia em que chega em casa
e ouve um barulho estranho vindo do escritério de seu pai. Chegando la descobre um livro
gue lhe chama a atencédo e ao dbriencontra unsardsmagicos e ao ler o nome da carta
Vento, Sakura liberta as 52 Cartas Clowartas magias criadas pelo mago Lead Clow.

Ainda neste episddio, devido a tempestade criada pela carta magica, as os&as 51
espalharam pela cidade de Tomoeda. Kerberus, o guardido do livro magico também fora
despertado por Sakura e ao perceber o que acontecera explica a heroina que sé o fato dela
ter aberto o lacre magico demonstra que ela possui poderes magicos. Sua mesggbar
as cartas que se espalharam pela cidade de Tomoeda e para realizar tal missao ele a nhomeis

umaCard Captor(cacadora de cartas).

’® Ato 255. Vol. 56.
" Consultado em kttp://mangasjbc.uol.com.br/sakerardcaptorshistoria® 07. jul. 2009.

"8Episodio 01i Sakura e o mistes$o livio magico. Consultado erhtip:/Aww.youtube.com/watch 2v=0fr2foz3juM
(parte ); <shittp:/mww.youtube.com/watch?v=Aoq_yHerQ&feature=relates (parte 1)) e
<http:/imww.youtube.com/watch?v=MkMsLeUxfgg&feature=relatédarte 1) ago. 2008.


http://mangasjbc.uol.com.br/sakura-card-captors-historia/
http://www.youtube.com/watch?v=0fr2foz3jUM
http://www.youtube.com/watch?v=Aoq_yTeFnrQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=MkMsLeUxfgg&feature=related

51

A historia € voltada para o publico infantosenil, porém durante a narrativa
aparecem situacdes como o zelo oeenoyo possui por Sakura e a grande amizade entre
Touya e Yukito que podem ser interpretados, a partir de uma visdo ocidental, como casos
de homossexualismo, tornando o enredo de contetdo mais adulto segundo o padréo
ocidental. Além destes, o caso da menRika, que é apaixonada por um homem mais
velho e que suas amigas desconhecem sua identidade, porém pela troca de olhares que
acontece no volume ddipercebese que existe algo além da relacdo profesfiato entre
o professor Terada e a aluna Rika &asa

Estas sao situacdes que aparecem aos olhos de um individuo ndo acostumado com a
cultura daquele povo, pois, segundo Ruth Benedict (2002, p. 19) existem diferencas no
modo como cada povo observa sua vida e seus costumes. O modo como um japonés
observaos valores morais, no caso 0s sexuais, é diferente de como 0s ocidentais enxergam
seu modo de vida e costumes.

Como ja fora dito, existem diferencas culturais que séo percebidas até mesmo nas
producdes culturais japonesas. No Japdo, mesmo nas produdi@demsara o publico
adolescente existem toques sutis, mas presentes nas historias animadas e em quadrinhos,
gue revelam o desejo masculino e o feminino shonerai (amor entre homepsjue
sutilmente é descrito em diversos momentos da historia pelastdst®s do estudio Clamp
na relacdo de Touya e YuKifo Outra relacdo semelhante que é expostanaogaé o
amor de Sonomi (made de Tomoyo) que gostava de sua Ned@shiko a mae de
Sakurg".

Por ser uma aventura para o publico juvenil, ndo acontedaumebeijo ou acéo
diferente entre eles, contudo o carinho, a atencéo e a preocupacdo que o irmao mais velho
de Sakura tem por seu colega Yukito deixa a impresséao de que existe algo a mais. O caso
de Tomoyo e Sakura é perceptivelmanga elas descobrem gusao primas apds ouvirem
a discussdo que o pai de Sakura tem com a mde de Tomoyo e esta diz a sua amiga de

escola que ela ndo tem nocdo de quanto gost&2dAlgartir destes exemplos, pede

& Pagina 04, capitulo 03, volume 02. Disponivel para downloadm e

<http://sakuradccdownloads.blogspot.com/2009/03/todosangasie sakuraem-portugues.htr.

8 Exemplos dessa amizade podem ser percebidos nare#aga, no modo como Toya o chama (Yuki) na pagina 24,
capitulo 04, volume 01. Outras situa¢fes com@ag®as 17 e 18 do capitulo 01(vol. 01), na pagina 05 do capitulo 01
(vol.03). Disponivel para download erhttp://sakuradccdownloads.blogspot.com/2009/03/todosangasie-sakura

em-portugues.htr.

Pagina 25, capitulo 02, volume 02. Disponivel para download em
<http://sakuradccdownloads.blogspot.com/2009/03/todosangasie sakuraemportugues.htr.
8 Paginas 229, capitulo 02, volume 02. Disponivel para download em

<http://sakuradccdownloads.blogspot.com/2009/03/todosangasie sakuraemportugues.htr.


http://sakuradccdownloads.blogspot.com/2009/03/todos-os-mangas-de-sakura-em-portugues.html
http://sakuradccdownloads.blogspot.com/2009/03/todos-os-mangas-de-sakura-em-portugues.html
http://sakuradccdownloads.blogspot.com/2009/03/todos-os-mangas-de-sakura-em-portugues.html
http://sakuradccdownloads.blogspot.com/2009/03/todos-os-mangas-de-sakura-em-portugues.html
http://sakuradccdownloads.blogspot.com/2009/03/todos-os-mangas-de-sakura-em-portugues.html
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dizer que a forma como os enredos sdo concebidos e encareliess npangaka
(desenhistas) japoneses é um reflexo de como a sociedade lida com seus tabus, seus
preconceitos e suas escolhas feitas.

Diz Sato (2007, p. 939) que v ano 2000 chega ao Brasil tanimeque causou
um Aenorme rebuli- o0 amauumdm@ndeasucessa e nessotpaisnb ®
Pokémon Segundo Sato (2007), em 1996, baseado no sudems@agochi o bichinho
virtual, Satoshi Tajiri e Tsunekazu Ishihara criaram para a empresa Nintgadoesoftware
PokémonPokémonré a abreviatura deocketMonsters ou monstros de bolso. A autora, diz
gue aidéia é que softwaredisponibilize varios monstros para que o jogador escolha o seu
preferido e, a partir dai, duele contrgameou contra outros jogadores.

A medida que ®okémorganha as lutasu sonapontose | e muda de f or ma,
para fases em que ele se torna maior e mais assustador. Assim como 0 guerreiro samurai deverie
ter plena confianga em seu superior, ppRémontambém precisa confiar em seu mestre, pois
dessa unido depende inteiramigeo processo de crescimento e maturacdo de ambos, convergem
na evolu-«o0o do monstro ports8til. Sakurai (2!
sobre a éticaamuraiexpressa nbushidg o caminho do guerreiro. Segundo a autora, o caminho
a se seguido € a elevacdo do espiiito guerreiro deve sempre buscar a sabedoria, a honra, a
coragem e o cumprimento de seu dever, como se cada dia fosse o ultimo.

Segundo Sato (2007), apenas dois meses ap0s 0 seu lancRatemtmrganhou uma
versao em gadrinhos japoneses, nsengasExpde ainda em sua obra que partindo da idéia dos
criadores dePokémon,a revistaKoro-Koro Comics lancou as aventuras de Satoshi (no
ocidente, Ash), um garoto que sonha tos®o maior treinador deokémonAinda segunda
autora, a aventura tem inicio quando Satoshi (Ash) adquire um telfik@&bhui uma espécie
de coelho amarelo de bochechas vermelhas e de rabo retorcido na forma deiuquease
recusa a permanecer dentro depmakebolae ndo hesita em atingir seargh com raios.

No primeiro epis6di¥?, Satoshi e Pikachu partem da cidadeV@saraTown em uma
viagem por um mundo imaginario na ansia de capturar opwwkémonse treinalos. O
objetivo de Satoshi € ser um grande treinadopale&mon Ainda no primeirocapitulo, no

comeco de sua viagem, ele conhece Kasumi (Mistg)ma treinadora especialista em

®Episodio  01.  Consultado  em  htp:/Mmww.youtube.com/watch?v=14hNstByo>  (parte  I);
<http:/imww.youtube.com/watch?v=vMJInsulbFTs&feature=refated (parte 1)
<http:/imww.youtube.com/watch?v=v9mzDIk5S5w&feature=relatgurte II).


http://www.youtube.com/watch?v=I4hNxS-hsyo
http://www.youtube.com/watch?v=vMJnsulbFTs&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=v9mzDlk5S5w&feature=related
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pokémonsiquaticos e Takeshi (Brock¥, especialista na alimentacdo dos monstrinhos. E é
também nesta viagem que Satoshi e Pikachu criam um lago de amizaglejnorguda o
outro durante as batalhas.

Segundo o episoédla com Pikachu seriamente ferido apés os ataques de um bando de
Spearow, unpokémondo tipo voador, Satoshi imediatamente o socorre levanpara um
hospital especialista nos monstrinhos na cidddeVeridiana. L4, ele vé um cartaz do
Campeonato da Liga Pokémon Satoshi resolve participar e para tal, ele deve duelar contra
outros treinadores participantes de diversas cidades e em caso de vitéria, recdisgdema
(insignia que atesta a vitéria deeihador) como prova de sua vitoria. ApOs lutar contra
Satoshi no episddio 05, Takeshi resolve seguir viagem com seus novos amigos em busca de
maisbagdeginsignias) para que possam chegar ao torneidirak a partir desse ideal que
as aventuras de ®ashi e seus amigos comegam.

Mesmo com 13 anos de existéncirgkémonse renova a cada temporada: novas
amizades sao feitas, novos desafios para enfrentar e uma Equipe Rockets para deixar a
histéria mais engracada. Sato (2007) apresenta em seu livrejde do grande sucesso que
o animefez (e ainda faz) no mundo, na atualidade existem diversos produtos com imagens
dos personagens, tais conaard gamesfuselagem de avides (no Japéo), bonecos, pellcias,

consoles dgames mochilas, blusas, gravatas;.et

8 Episddio 05. Consultado em http:/mww.youtube.com/watch?v=WBRskw502zA&featureatedt (parte I) e <
http://Amww.youtube.com/watch?v=xwqZHVnwDmU&feature=relatedparte 1I). Episddio 06. Consultado em
<http:/imww.youtube.com/watch?v=YkWHKdpTazQ&feature=related

8Episodio 2 i Emergéncia pokémon. Consultado em <
http://Amww.youtube.com/watch?v=y2rDyiajAz4&feature=related (parte )] e <
http://Amww.youtube.com/watch?v=jP0aV_I4HfM&feature=relatédarte II).

8Episodio 6. Http:/Mww.youtube.com/wat@v=_m_77NsrKro (parte ); <
http://mww.youtube.com/watch ?v=q1vCGG6igXk&feature=related (parte )] e <

http:/www.youtube.com/watch?v=nXQ94Y Xlezc&feature=relatégarte IlI).


http://www.youtube.com/watch?v=WBRskw5O2zA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=xwqZHVnwDmU&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=YkWHKdpTazQ&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=y2rDyiajAz4&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=jP0aV_I4HfM&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=_m_77NsrKr0
http://www.youtube.com/watch?v=q1vCGG6igXk&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=nXQ94YXlezc&feature=related
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Samurai X, Sakura Card Captor e Pokémon também fazem parte desta quarta geragdo. Exibidos
entre os anos de 1999 e 2001, ainda como consequiéncia do sucesso alcangado por Seus precursore
Samurai X e Pokémon: arquivo pessoal. Sakura Card Captor disponivel em
<http://sosdownloads.com.br/page/3/> 28. jul. 2009.
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A quinta e mais recente geragdo considero como sendo aquela que ja nasceu
assistindo des eniftengte fue demataaneste entpeel? a 15 anos.
Bleach Naruto e Death Note sdo sucessos que comecaram fazendo sucesso na rede
mundid de computadores e que, posteriormente a este sucesso, tiveram seus direito
comprados, foram dublados e até mesmo exibidos em canais pagos e abertos.

Bleaché ummangéque fora adaptado numa versdo animada pelo Studio Pierrot e
conta a histéria de Kurokalchigo, um garoto de 15 anos de cabelos laranja e
temperamento forté que pode ver e falar com espirfosAmbos mostram como o
destino de Ichigo toma um novo rumo quando ele encontra, no primeiro c&pitulo
Kuchiki Rukia, umashinigami(deusa da mae ou ceifeira da morte, como aparece na
dublagem brasileira), que apareceu em sua casa quando seguia o rastrchdiowm
(espécie de alma perdida maléfica) atraido pelo alto nivel de energia espiritual de Ichigo.
Ela se espanta ao perceber que alémédie,wouvila, ele pode toca, sendo esta ultima,
uma habilidade rara.

Pouco depois, mas ainda no capitulo de apresentacdo da skokow chega a
casa dos Kurosaki seguindo a energia de Ichigo e de Rukia atacando as irmds mais novas
dele. Ashinigam que até entdo n&do havia percebido a grande energia que Ichigo possuli,
descobre que 0 espectro seguia para tomar o poder do garoto para si. Na tentativa de
protegélos, Rukia acaba se ferindo e transfere seus poderes para Ichigo, para que ele
possa salvaa todos naquele momento de perigo. Segundo Arthemis Whitakealista

do s Henghin 8, a vida de Ichigo muda por completo:

Logo um novo mundo é desenrolado aos olhos do adolescente. Espiritos
maléficos, conhecidos contmllows atacam seres humanio®centes e cabe ao
novo shinigamisubstituto, ja que Rukia teve de transferir seus poderes, Ichigo
Kurosaki protegéos (grifos meus.

No cap?2tulo segui n? eodiaseyguinietan dtague dolldw] ni c i
Ichigo descobre que, ao receber pederesshinigami de Rukia, esta os perdeu

temporariamenteEnquanto ndo os recuperala tera de conviver com 0S amigos e

familiares de Ichigo, ir a escola e auxil@na sua tarefa comshinigamisubstituto. Ao

8 Episédio 1 - O dia em que me tornei ShinigamiDisponivel para download em

<http://www.bleachprojacxpg.com.br/index.php?page=multimidia/episodios01

8 Capitulo 1i A Morte e o MorangoVolume 01i The Death and the Strawberfisponivel para download
em <http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas

8 Consultado em < http://henshin.uol.com.br/2008/05/06/estmeiamimax/ > 24. mai. 2009.

% Capitulo 2 i Iniciante Volume 017 The Death and the StrawberrRisponivel para download em
<http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/margas


http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/episodios01
http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas
http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas
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aceitar esta missao, ele tore@ resporésvel por proteger os seres humanos e orientar as
almas para que estas possam Baaul SocietfSociedade das almas), locarp onde as
almas séo enviadas.

Na terceira parte do volume dincoisas estranhas comecam a acontecer com as
pessoas ao redor dehigo: primeiro foi com sua colega de classe Inoue Orihime que é
perseguida pelo espirito de seu irmdo mais velho, falecido em um acidente de carro trés
anos antes. E por ndo aceitar a sua morte, ele se transformou leah e

Em APorque v @&&¢d holowque umi diasasa?irmdo de Inoue tenta
devorar a alma de Ichigo, porém como ndo consegue, vai atras de sua irma. O 6dio nutrido
por achar que ela o havia esquecido fez com que seu espirito fosse sugado por espectros
malignos bollow) que desejava atacar Ichigo. Essa reclamacédo que o espirito do irméo
de Orihime fez € baseado na tradicdo japonesa do culto aos antepassados, pois esta €,
segundo Benedict (2002, p.227), uma observancia realizada diariamente nos altares
dedicados aos familiares morfosnde s&o colocadas oferendas de flores, comida e
incenso.

E ao ser lembrado, ainda neste capitulo, de que o irmao mais velho tem a obrigacéo
de cuidar dos mais novos, principalmente na auséncia dos pais, ele retoma um pouco da
sua consciéncia humana, rpm ohollow que o consumiu falam mais alto fazendo com
gue ele ataque Ichigo. Orihime se coloca entre seu colega de escola e 0 espirito de seu
irméo e diz que esta bem, que ele esté livre para descansar em paz e ele comeca a lutar
contra ohollow, para sdibertar.

Chad, outro colega de sala de Ichigo, no dltimo capitulo do voluni& pega um
passaro com fama de amaldicoado para criar e desde entdo tem sofridos misteriosos
acidentes e, por apresentar uma resisténcia fisica anormal, quase nao tendantsdA
shinigami se comove com a preocupacdo que Ichigo tem devido os acontecimentos
recentes envolvendo seu amigo. Ele se concentra até encontrar a fraca energia negativa
gue emana do passaro. Rukia fica impressionada com a grandeza do poder egpéitual
seu substituto apresenta. Ela descobre que por traz do passaro ha um espirito solitario de

um garoto e que utnollow, perseguidor deste espectro, mata todos aqueles que se tornam

%1 Capitulo03i Batendoa cabeca Volume 01i The Death and the StrawberBisponivel para download em
<http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas

92 Capitulo 04i Porque vocé come iss&dlume 01i The Death and the StrawberBisponivel para download
em<http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas

93 Capitulo 07i O periquito de bochechas ros®¥®lume 01i The Death and the Strawberfisponivelpara
download em kttp://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas


http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas
http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas
http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas
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donos do passaro. Rukia impede quaallow ataque Chad até que Ichigoegue e o
derrote.

N&o hahollows para enfrentar no volume s&ismas sim osshinigami Kuchiki
Byakuya, irmao de Rukia e capitdo da 62 divisdo, e seu tenente Abarai Renji, amigo de
infancia de Rukia, surgem com ordens de {evdle volta aSoul Society Ichigo tenta
derrotalos, porém é extenuado facilmente.

Assim como em outros seriados, onde valores como a amizade, a coeséo do grupo
sobre o individuo e o esforco para se alcancar um objetivo maior podem ser percebidos,
durante toda a narrativa do animedle manga. Contudo, eles ficam mais evidentes no
episddio 17° quando Rukia volta para Soul Society como prisioneira que sera executada e
também quando Ichigo e seus amigid8had, Orihime e Ishida o Gltimo quincy® vivo i
treinam para invadirem Soul Soety com a intencdo de resgdtg evitando sua morte.

i V a Z'icenta o inicio dos treinamentos pelos quais Ichigo passa. Ele recebe de Urahara
Kisuke, um excapitdoshinigamj as instru¢cdes de como manter o dominio de sua energia
espiritual em um espacmstruido sob a loja de Urahara. Por sua vez, Orihime e Chad
sao instruidos por Yoruichi (esapitdshinigamique possui o poder de transformacdo em
gato) a saberem como utilizar seus poderes e Ishida se fecha numa floresta para realizar
seu treinamento.

Ap-s ter travado uma |l uta contra Byaku\
17)*® ele descobre que sua luta contra Byakuya e Renji ndo ocorreu por acaso, foi Urahara
gue o deixou duelar. Sua intencdo era mostrar o quanto Kurosaki € fragil diante de
shinigamis com suas poderosasnpakutot? e se ele realmente deseja salvar sua amiga,
ele deve treinar para que possa resgatar seus posleirdagami que foram perdidos
durante a luta contra Byakuya. Yoruichi explica a seus pupilos, no capittifo ¢2ze se

realnente eles quisessem irSoul Societypara resgatar a amiga, devem lutar assim como

9 Capitulo 52 Emocdes Desnecessarias. Volumé GBe Death Trilogy Overtur®isponivel para download em
<http://imww.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas

9 Episédio 17 T Ichigo morre. Disponivel para download em
<http://imww.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/episodios01

% Eram seres humanos com habilidades especiais que, assim ahimigesnj combatiam okollowque apareciam
A diferenca entre eles é que diferentementestilégamique mandam osollow para a purificacdo, aguincy os
matavam por completo.

% Capitulo 59 i Vazio. Volume 07 i The Broken Coda. Disponivel para download em
<http:/mww.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas
% Episodio 17 T Ichigo morre. Disponivel para download em

<http:/mww.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/episodtos01

% Do japonéscortadoras de almas. Séspadas que shinigamiutilizam quando lutam conttellowou para enviar
um espirito &oul Society

190 capitulo 62 Licdio 22: O Exo de Péssimo Fim/olume 08i The Blade and md®isponivel para download em
<http:/mww.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas


http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas
http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/episodios01
http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas
http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/episodios01
http://www.bleachproject.xpg.com.br/index.php?page=multimidia/mangas
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agqueles que empunham uma espada e usam seus poderes para proteger suas vidas, se
status sua honra e tudo que Ihe for de mais caro.

A utilizacdo da figura de um guerreigue serve a sedaimio'®, mesmo que custe
a sua propria vida, pode ser observada na cultura pop japonesa, pois esta nada mais é que
um reflexo da cultura tradicional que ganhou nova roupagem para poder competir com a
cultura estrangeiomla. gWAé ®me idriosés ot, eroi af adred s
Benedict (2002, p. 264) para Ademonstrar a

Outra aventura pertencente ao géngmonenmanga(quadrinhos para meninos) e
cujo sucesso pude acompanhar entre o publico pamigpdos eventos danimese
frequentadores da pracga Portugal € Narutoa historia criada por Masashi Kishimoto e
publicada na revist&honen Jumem 1999° e adaptada paranimepor meio de uma
parceria entre o Studio Pierrot e a TV ToljoAmbos narram @.aventuras de Uzumaki
Naruto, um garoto que vive eonohagakureno Satg um vilarejo ninja do Pais do Fogo.

Segundo essas narrativas, Naruto € um garoto 6rféo, brincalhdo e rejeitado pelos
membros da vila da Folha OcultEkgnohagakure no SafoO animenarra, no inicio de
seu primeiro epis6di8* como uma raposgokai (deménio) de nove caudas que destruia
montanhas e criava ondas gigantescas foi derrotada pelos shinobis da Vila da Folha. Os
shinobislutaram para proteger a vila dmkai, foi quando o quao Hokage(o melhor
ninja) sacrificou sua vida para selar o deménio no corpo de um bebé -reseido.

Aluno dedicado e forte, porém muito desajeitado, Naruto € vitima do preconceito e da
incompreensdo dos moradores de sua vila, pois aqueles que perdeeartep na luta
contra o demoénio o veem comagyokai, outros, por sofrerem com suas travessuras.

Dono de uma personalidade forte, o garoto faz travessuras para chamar a atencao
de todos e possui 0 desejo de ser reconhecido por todos como ninja. Mizséi, sen
professor da academia onde Naruto estuda, possui 0 desejo de roubar para si o
Pergaminho de Aprisionamento, documento que contém as técnicas proibidas pelo
Hokage Aproveitando da inocéncia do garoto, no primeiro episodio, se utiliza de Naruto

para raubéalo.

191 Senhor feudal do perdo Tokugawa

192 Consultado em kttp://shonenjump.viz.com/manga/naruto/creatd2. nov. 2009.

193 Consultado emkttp://pierrot.jp/title/nanto/staff.htmb 12. nov. 2009.

104 Episédio 017 Uzumaki Naruto chegando! Primeira temporada. Disponivel para download em
<http://narutofoda.com/index.php?page=1a_temporada


http://shonenjump.viz.com/manga/naruto/creator/
http://pierrot.jp/title/naruto/staff.html
http://narutofoda.com/index.php?page=1a_temporada
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Ainda neste episodio, Iruka, seu professor, o encontra. E trava uma luta contra
Mizuki ao descobrir que este se aproveitou da inocéncia de Naruto. E durante a luta entre
os dois professores que o garoto de cabelos loiros espetados descobreadentddos
na vila o ignorarem. Mizuki diz que Naruto sempre serg&o&ai e que a qualquer
momento ele assumiria a forma do demdnio, poréersei’® do garoto diz que acredita
na mudanca de vida do demdnio sob a forma de Uzumaki Naruto.

Assim como em odwos shonené possivel encontrar caracteristicas comuns que
estdo entranhadas nos enredos das historias: a perseveranga em alcancar os objetivos e o
sonhos,i no caso de Naruto, seu maior sonho € se tornaHakagee para isso deve
treinar muitoi o valor que a amizade e a lealdade possiiese algo acontece a um de
seus entes queridos, como durante a lutandogas da academia Mizuki e Iruka, Naruto
sai em defesa de seu mestre, utilizandGage Bushin no Just{iécnica de alto nivel que
cria dezenas deOpias da pessoa que a executa) evitando a morte de seu mestre.

No terceiro episddio da primeira tempor#aa turma que recebeu Konohg
faixa simbolo dminja, come@u a ter treinamentos basicos, a daladivida em grupos de
trés, ficando juntos Nato, Sakura e Sasuke (trés adolescentes de personalidades e
desejos diferentes) sob a orientacdo de Hatake Kakashi, um professor muito rigoroso que
Ihes ensina como primeira licdo o valor da amizade e do trabalho em equipe. No quinto
epis6dio’”’ Dois dias @ds a formacdo dos grupos, Kakashhseios leva a um campo
para o treinamento e mostra dois guizos, diz que eles devem conseguio$opais dai €
gue se saberia se realmente teriam condi¢cfes de torHsam@ening aprendizes ninjas.

Apos diversas t#ativas de tomar os guizos de Kakashi, durante o referido
episddio, ele explica que se os trés tivessem atacado em equipe poderiam ter alcancado o
objetivo. Segundo ele:

Missdes sdo completadas com um time. E verdadeogualentos individuais
de um ninj sdo importantes, mas o mais importante é o trabalho em equipe

Acdes egoistas que destroem o trabalho em equipe trazem perigo para seus
companheiros e entdo podem ser mo(twgos meus)

195 Nascido antesgetmo utilizado para se referir ao professor das diversas matérias, inclusive nas artes marciais,
comoKendé(caminho da espaddikidd (caminho da harmonizacgao das energidsjjutsu(arte ninja).

1%%Episodio 03 i Rivais?! Sasuke e SakuraPrimeira temporda. Disponivel para download em
<http://narutofoda.com/index.php?page=1a_temporada

197 "Episédio 05 - A decisdo de Kakashi.Primeira temporada. Disponivel para download em
<http://narutofoda.com/index.php?page=1a_temporada


http://narutofoda.com/index.php?page=1a_temporada
http://narutofoda.com/index.php?page=1a_temporada

60

A fala de Kakashisenseineste momento remete a étisamuraipresente no
bushidq onde o individuo faz parte de uma coletividade e ao mesmo tempo se destaca por
seus talentos, porém estes talentos devem ser utilizados para o bem do grupo. Apds esta
licho dada aos seus alunos, no referido episodio, Kakashi deixaoNsamarrado a um
tronco e duas vasilhas de almoco e diz aos pupilos que se desejassem continuar o
treinamento comessem sem dividir com Naruto, pois este estd de castigo e que o
esperassem voltar.

Durante o almoco, Sasuke pede a Sakura que dividam a coomd&laruto, pois s
eles seriam prejudicados durante o exame. Apesar do medo, Sakura poe comida na boca de
Naruto. Como Ultima prova pelas quais os garotos passam ao longo do quinto episodio
Kakashi que até entdo estivera s6 observando, chega e questidoaleles terem quebrado
a regra que ele 1imp?t!s,. Sasuke ol ha para Sa
gue estava tremendo sem conseguir fal ar ,
confirma tudo.

O senseblha fixamente para cada uralés, pensativo e Ihes diz que foram aprovados,
poi[sJufin ni nj a deve I|Sensebnexmica que aquedelquemnéoassgae. as
regras é considerado lixo, porém, prossegue 0 personagem, 0S que Nao se importam com 0s
amigos sao piores do qued. Ressaltando que para obter sucesso nas batalhas que virdo eles
tem que confiar nos amigos, pois somente eles estardo la para ajudar.

No episddio sei§® os trés aspirantesninjasdescobrem que as missdes sdo divididas
por nivel de dificuldade, d& aD, as missGes que a turma iniciante deve executar podem ser
buscar animais de estimacdes sumidos e cuidar de criancas. Naruto fica zangado com a
missdo que ele e seu grupo recebem e reclama diretamente ao Hokage, pedindo uma missaa
real. O lider da vilaimpressionado com a mudanca de atitude do garoto, oferece ao grupo
uma missao nivel C, de cuidar de um construtor de pontes até que ele volte a seu vilarejo de
origem. Desta vez, Naruto, Sasuke e Sakura enfrentam ndo um gato fugitivo, mas sim um
grupo deninjasChuunint® do vilarejo secreto da Névoa.

Outro anime que pertence a quinta geracadéath Note uma historia repleta de
guestionamentos sobre o senso de justica, bem e mal, herdi ou psiSepatado Benedict
(2002), os protagonistas das histoj@monesas sao entediados da vida cotidiana, da familia, da

cidade e do pais. Contudo, ela explica que este tédio ndo esta relacionado ao contraste entre

198 Epis6dio:06 - Missdo importante!!! Super viagem ao pais ondiRérheira temporada. Disponivel para download
em <http://narutofoda.com/index.php?page=1a_temporada

199 Alguns paises tem vilarejos secresisinobi Fogo, Agua, Trovdo, Terra e Vento. Os vilarejos secretos
mencionados no anime sdo, respectivamente: Vilarejo secreto da Folha, Neeoa, Redra e Areia.


http://narutofoda.com/index.php?page=1a_temporada
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ideal e realidade. Um exemplo deste tédio € o motivo que legbinigamiRyuuku a deixar
seuDeath Nde cair de propdsito na escola onde o brilhante aluno, Mghamj estuda.

Yagami, assim como Ryuuku, considera sua vida entediante, porém durante uma
distracdo na sala de aula ele vé um objeto caindo e no intervalo vai ao local da queda e
encontra dDeath Notei um caderno com o poder de matar qualquer ser humano que tenha
seu nome escrito nelee sua vida muda por completo, pois ele adquiriu a visao, idéntica ao
que relata Benedict (2002)ue a partir de "uma grande misg@rdem seu tédio" (p. 141).

Ao abrir o caderno, ele encontra instru¢cdes de comdouge principio, Yagami ndo
acredita que o caderno possui 0 poder de matar pessoas e por ndo acreditar, ele resolve
escrever o nome de um sequestrador que passava no noticiario. Ainda nao aorektaad
para comprar algumas revistas e se depara com uma mulher sendo atacada por um grupo de
marginais que tentavam abusar sexualmente dela. Calmamente ele entra na livraria e anota o
nome do lider do grupo e a forma como ele deveria morrer. A modvesegue fugir e
atravessa a rua sendo seguida pelo lider da gangue que é atropelado por um caminhéo.

Cinco dias ap0s Light ter encontrado o caderno da moytejke aparece na casa dos
Yagami para resgatar o caderno, mas para sua felicidade, o cadérmassndos de um
psicopata que comeca a se sentir e agir como um justiceiro, manipulando pessoas para criar
uma sociedade mais justa e eliminando os que se intrometem em seu objetivo. Em suas
conversas com o shinigami, Light diz que possui o direito darraatodos os corruptos com
o Death Note.

Com tantas mortes subitas de bandidos ocorrendo, a policia desconfia que algo fora
do nor mal esteja acontecendo e chamam ALO
melhor detetive do mundo. Por sua vez, a popolag@pdia e ele passa a ser conhecido
mundialmente por Kira, uma reducdo da palakiteer. Durante toda a narrativa, L faz
analises da personalidade de Kira. Mostra que ao deixar pistas, como as cartas de suicidios
dos bandidos que ele mata, ele desefexqer e como ele consegue manipular as pessoas
gue o investigam.

Quando as investiga-»es realizadas por
Lightt est e prepara uma ar maGbm b marte geaseuamaigruieal, A L O
Yagami, sob o codimoe Kira, continua agindo Ci nco anos ap-$S a mc
mantém a dupla personalidade: Kira, o assassino, e Light Yagami, um oficial da policia
japonesa, trabalhando na perseguicdo a K&h.continua executando sua "justica&ndo

agora reconhedo por varios governos do mundo.
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Apenas nessa ®poca, ® que surge fANO, 0 S
com apoio dos EUA, para descobrir qMesm ® Ki
com a historia apds 37 episodios e 12 volumgséssos, 0 espectador e o leitor permanecem
com diversos questionamentos, tais como: se Yagami seria um herdi ou um assassino, um
justiceiro ou apenas uma pessoa insana que por ter adquirido poderes demais perdeu o
controle e a razdo de si.

Conversar soler os seriados exibidos na televisdo por meio de canais abertos ou
fechados pode ser considerada uma forma de se gerar sociabilidade entre as pessoas,
principalmente entre o0s jovens. Entre as cinco geragdes delimitadas a partir do contato com os
seriados mdnicos, a quarta geracdo € um tanto especial para o desenvolvimento desta
pesquisa, pois foi por meio dela go® primeiros encontros na praca Portugal surgiram. Esta
geracédo, como ja fora visto, cresceu assistindeegados exibidos na extinta Rede Miagte
e em outras emissoras e funcionaram como elo entre os enconfposcaaPortugal e as
trocas materiais e simbolicas que posteriormente ocorreriam. Para que se tenha uma idéia das
interacbes, da sociabilidade a que estou me referindo, apresentasgjuip um relato

etnografico sobre a ocupacaoplaca Portugal pelastakunos sabados a noite.



A quinta geracao traz consigo novas tecnologias e novas formas de sociabilidasi@mes como Naruto
Bleach e Death Note criados recentemente no Japéo, obtiveram grande éxito por meigntiarnet, onde séu
disponibilizados porfansubers fés que traduzem ognangase osanimes para que outros possam assistir
lé-los de forma gratuita. Imagem Bleach i arquivo pessoal. Naruto i consultado em
http:/Mmww.freewebs.com/dragommm/naruto.JPG  25. ago. 2009.Death Note i consultado en
<http://upanimes.wordpress.com/2009/04/20/downloadie-aberturas-e-encerramentosde-death-note/> 02
ago. 2009.
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Capitulo 3 A pracga Portugal como espaco de sociabilidad#aku em Fortaleza

No capitulo anterior além de refletir sobreotaku como um produto derigem
midiatica busqueianalisar este fenbmeno a partir de diegrgroducbesulturaise também
compreender a importancia dos mesmos como formadorasndendmeno social quaos
ultimos anos terganhalo visibilidade no Brasil

E qual arelagdo destes s i ados com a Pra-a Portugal ?
guerra dos sonhoso (1998), sugere que conve
de socializar as pessoas. Os encontros na Praca Portugal surgiram por influéacian elses
tokusatsuexibidos principalmente na extinta Rede Manchete. Desta formiaca Portugal s6
tornouse um ponto de encontro porque havia um grupo de criancas, adolescentes e jovens que
desejavam se socializar, conversando sobre os seriados que eram exibidos naezginta R
Manchete, mas também para trocar, comprar ou mesmo emprestar fitas VHS e alguns raros
mangas

A praca € uma area publica, um espaco destinado ao lazer e a convivéncia entre pessoas
e dotadas de diferentes significados. Na atualidade, segundo M&ZQO&s &s pracas tém um
papel simbolico diferente: elas possuem mais a funcdo estética do que usual. Outros fatores,
com a violéncia e o advento do automovel, por exemplo, fazem com que o pedestre perca este
espaco. A autora afirma ainda que devido ao atorda frota de carros a cidade teve que ser
adaptada abrindo e alargando ruas forcando com que novas construcoes e até mesmo as
antigas se adéqiem a nova conjunturaso@as fAparedeso das pra-as
afastando dando espaco paraarsos.

Queiroga (2003, p.lgpudMarques (2008, p.2 f i r ma que ® posszvel
sobretudo nas cidades grandes e médias do novo mundo, um enfraquecimento na relacao entre c
ch«o e as O6paredesd (os edi frhas pracas efdtvamentet o r 1
sumiram diante do espaco destinado aos veiculos, outras ficaram reduzidas a condicdo de
rotat-riaso. Est a mo nse gpmaumicantrapomto a estastairmacées a

na medida em que mostra como esse espaco das pirrda é de intensa sociabilidade.
3.1 Localizacdo degpraca Portugal dentro da cidade de Fortaleza
A praca Portugal esta localizada na zona leste da cidade de Fortaleza (Ceara), no bairro

Aldeota, e é caracterizada por se assentar em uma rotatépaskiaum formato circular e esta

situada no cruzamento entre duas grandes avenidas da capital cearense, a Desembargado
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da Al deo

Moreira e a Dom Lu?2s O Acora-«o
Fortaleza, é altamente valorizado sendo possiargrar a0 menos quatro shoppings no seu
entorno, além de um grande namero de prédios comerciais e residenciais.
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Mapa do cruzamento das avenidas Dom Luis e Desembargador Moreira onde a praca Portugal esta
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localizada. Consultado emhkttp://maps.google.com.br/maps?hl=pBR&tab=wl > 23. jun. 2009

(Ultimo acesso).

Consultado em

da rotatoria.

Portugal e
<http://i203.photobucket.com/albums/aall6/gessifagner/ffg.jpg23 de Junho de 2009 (Ultimo acesso).

da praca

Vista aérea



